Unabhangiges Journal fur die kai-
serlichen Provinzen des Mittelre-
sowie die Lander Nostria und
st. Offizieller Anzeiger fur
Kontinent Aventurien und die
angrenzenden Gebiete, Kunier des
Kaiser 5 zu Gareth: Mittei-
lungsblatt der Magiergilden Aventu
nens sowe der Gratschatten und

Baronien; Organ der Geschichts-
schreiber und Chronisten; Postilie
der zwolfgottlichen Geweihten, der
Ordensbruder-
schatten
Vertellung am Ho! zu Gareth ko-
slenlos. ansonsten nur gegen leuer
Geld!

Der Bote erschaint regelmanig

und Schwestern-

enlgegen

Im ubngen verstent sich das Journa!
als Wahrer der Guten Sitten, Hiter

nach Ablaul mehrer
unterhegt der redaknonelien Ver-
antwortung berufener Schrifigalehr-
ter am Hol zu Gareth, nimmt aber
dankend HReise- und Erlebnisbe-
richte fahrender Aventurienkundier
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Ein grofier Tag fiir Aventurien!

Gesamtaventurische Galerie in Vinsalt eroffnet

Vinsalt: Wihrend der Siiden
des Lieblichen Feldes nochim-
mer vom Aufstand der Ernte-
arbeiter erschiittert wird (sie-
he Bericht in dieser Ausgabe

dieses Jahrhunderts teilzuha-
ben.

Freitherr Macrin vom Rauhen
Berg, der Hof-Intendant des
Konigreiches, hatte eine

—

“Irrilichter”

des Boten), trafen sich in Vin-
salt die Spitzen des Erb- und
Geldadels, um am wohl ein-

“denkwiirdige Uberraschung”
versprochen, und die diirfte
ihm wahrhaftig gelungen sein.
In jahrelanger miihevol-

“Krakenmolch”

drucksvollsten und groBten
aventurischen Kulturereignis

ler Arbeit und unter Auf-
wendung unerhorter fi-
nanzieller Mittel hat der
kunstbeflissene Freiherr
eine Gemildesammlung
von unglaublichem Um-
fang und atemberauben-
der Qualitit zusammen-
getragen, und so konnte
er am Abend des 20.
Efferd einer staunenden
Offentlichkeit iiber 300
kunstvolle Exponate prisen-
tieren.

Nicht ohne Stolz fiihrte Frei-
herr Macrin die konigliche Fa-
milie an den endlosen Reihen
der Bilder entlang - kostbare
Gemiilde in unterschiedlichen
Techniken, Abbildungen
aller erdenklichen Facet-
ten des aventurischen
Lebens in Kriegs- und
Friedenszeiten - und er-
liuterte den hohen Gi-
sten die angesammelten
Schiitze.

Was Thr hier vor Euren
Augen seht, oh Majesti-
ten”, soder Hof-Intendant
in seiner Rede, “ist nichts
Geringeres als eine um-
fassende Dokumentation der
gesamten bekannten Welt. Ich
kann mir wahrhaftig nicht vor-

stellen, daB es andere Reiche
geben konnte - nicht einmal
im vielgepriesenen Giilden-

| land - die diese Leistung iiber-

bieten kénnten. Wer immer

| diese Sammlung betrachtet,

kann, ohne dal} er unser ge-
liebtes Land verlassen muf,
Blicke in Firuns eisige Gefil-
de oder die glosende Wiiste

“Adlige”

werfen. Er kann Lindwiirmer
und andere Kreaturen schauen,
(weiter auf Seite 2)

Biirgerkrieg im ‘“Horas”’-Reich?

Wenn kein Wunder geschieht,
steht das Alte Reich unmittel-
barvoreiner der grifiten Ka-
tastrophen seiner Geschich-
re: Eine tausendkdpfige Schar
von Aufriihrern und Gesetz-
losen ist zu einem Marsch auf
Vinsalrangetreten; gleichzei-
tig zieht das Reich seine be-
sten Truppen zusammen, um
den Rebellen einen blutigen
Empfang zu bereiten. Lest den
Bericht unseres Korrspon-
denten Thibald Droescher.

“Wanderer” marschieren auf Vinsalt!

Kabash: Aus dem Schwel-
brand, den ich im letzten Bo-
ten beschrieb, ist ein todli-
cher Feuersturm geworden,
der das gesamte Liebliche
Feld bedroht - anders kann
man die aktuelle Lage nicht
beschreiben. Als besorgter
Beobachter fragt man sich,
wie die Katastrophe noch ab-
gewendet werden kann, aber
die Hoffnung ist gering, die
Zeit zum Beten gekommen!
(weiter auf Seite 2)




Galerieeriffnung in Visalt
(Fortsetzung v. Seite 1)

denen er sich niemals auf we-
niger denn 1000 Schritt zu
nahen wagte. Den schatten

und - man glaubt es kaum - es
gelang sogar, die schwer fali-
baren Wirkungen der Magie
bildlich umzusetzen.”

Die Majestiten wanderten
hochst beeindruckt von Bild

“Einhirner"

hiutigen Moha kann er sehen
und den blutdiirstigen Piraten,
den rauflustigen Thorwaler
und den Druiden in seinem
stillen Hain. Und das ist noch
lingst nicht alles: Die Hiuser
der gottlichen Zwolfe sind hier
abgebildet, feuerspeiende Ber-
ge und furchterregende Ar-
meen, ja, selbst gottliche Wun-
der wurden ins Bild gesetzt.

zu Bild: einmal schlug die
Konigin gar verziickt die Hiin-
de zusammen. als sie die vor-
treffliche Darstellung einer
kleinen Herde von Einhérnern
erblickte. “Mein lieber Mac-
rn!” rief Amene aus. “Wir
sind Euch zu tiefem Dank ver-
pflichtet. daB Thr all diese
Werke fiir Uns zusammenge-
tragen habt. Thr habt Uns sehr

froh gemacht, denn der
ist der gliicklichste
Mensch. der eine solche
Sammlung besitzt!”

Im Anschluff an den
Rundgang versammelte
sich die hohe Gesell-
schaft im Park des Gale-
riegebiiudes, um das
Singspiel und Ballett
‘Horas' Triumphgesang’
zu verfolgen. Die Gale-
rie aber soll vom ersten
Tag des Boron an jedem inter-
essierten Besucher offenste-
hen - vorausgesetzt. er kann
den Eintrittspreis von einem
Dukaten begleichen.

Wir kénnen zu einem Besuch
dersogenannten “Kaiserlichen
Hof-Galerie™ nur dringend ra-

“Bannbaladin”

ten, denn so kann auch der
einfuche Biirger Kunstschiitze
mit den Augen in Besitz neh-
men LlI'ICl davon triumen, selbst
einmal Herr tiber eine solche
Sammlung zu werden,

Strelina v. Lieppenberg

Séimtliche in diesem Artikel
abgedruckren Bilder eni-
stammen dem brandneuen
DSA-Strategie- und Sammel-
kartenspiel “Dark Force".
Alle wichtigen Informatio-
nen zu Dark Force finden
Sie in einem Einhefter in der
Hefrmitte - hier nur ein Wort
der Erkldrung fiir solche
Leser, die sich nun fragen,
warum wir fiir Dark Force

von unserer Praxis keine
“modernen’” englischen Be-
griffe zu verwenden, abgewi-
chen sind: Dark Force ist als
internationales Produkr ge-
plant, und wm eine moglichst
grofie Vereinheitlichung zu
erreichen, werden auch fiir
die dentsche Ausgabe engli-
“Dark

Force”, “Master Pack™ oder

sche Begriffe wie

“Power Pack™ verwender.

Der Aufstand von Kabash
(Fortsetzung v. Seite 1)
Dabei schien sich zunichst in
Kabash alles zum Guten zu
wenden: Eines Nachts nidm-
lich tauchten die beiden *Pa-
rlamentiire” der Wanderarbei-
ter unversehrt im Lager der
Autstiindischen auf. Der Aut-
tritt
gen, frohlichen Tumult, denn

verursachte einen riesi-

im Lager war man allgemein
der Meinung. der Burgeraf
habe die beiden unschuldigen
Minner kopfen lassen.

Die Zwei berichteten jedoch,
sie seien zwar in den Kerker
geworfen und miteinem schar-
fcn Verhor bedroht, aber an-
sonsten nicht tbermiilig bru-
tal behandelt worden. Vordem
Verhor. 7zu dem eigens ein
unheimlicher, schwarz geklei-

deter Mann aus einem frem-
den Land angereist sei, hitten
sie sich schon arg gefiirchtet,
aber bevor am niichsten Tag
die Befragung beginnen soll-
te, sei in der Nacht eine Hand-
voll etwas tollpatschiger und
alberner. aber doch duberst
verwegener Gestalten in die
Zelle eingedrungen, habe die
Tiir aufgesperrt und den Ge-
fangenen dabei geholfen, iiber
die Mauer zu klettern und das
Weite zu suchen.

Leider habe man die Befreier
nicht dazu iiberreden kénnen,
mit in das Lager der Wanderer
zu kommen. Einer von den
Abenteurern habe die Bitte mit
den seltsamen Worten abge-
schlagen: “Es ist zwar sehr
schon. sich feiern zu lassen,
aber es bringt keine Punkte.”

g

Auch von den umstehenden
Leuten konnte sich niemand
einen Reim auf diese Worte
machen, Inzwischen waren

Jedoch die Familienmitglieder

der befreiten Arbeiter zusam-
mengelaufen, und iber dem
allgemeinen Gejubel und den
Dankgebeten. die nun zu ho-
ren waren, hatte man die Ret-
ter bald vergessen.

Als nun am darauffolgenden
Tag eine Gesandte der Kron-
vogtei Thegun im Wanderer-
Lager eintraf, um mit den Auf-
stindischen Verhandlungen zu
fuhren, und in Aussicht stell-
te. dal} man Einflull aut die
Grundbesitzer der Umgebung
nehmen und diese dazu brin-
gen werde. bessere Piliicker-
[6hne zu zahlen. schien das

friedliche Ende der Rebellion
gekommen.

Schon fingen einige Familien
an, ihre Esels- oder Hunde-
karren zu beladen, um das
Lager zu verlassen und sich
aul” Arbeitssuche zu begeben,
doch da kam es zu einem
folgenschweren Ereignis. Ein
groller Mann mit schulter-
langen. blonden Haaren, ge-
kleidet ineine bunte Phantasie-
uniform. stieg auf einen Wa-
gen und begann, mit lauter
weiltragende Stimme. auf die
Arbeiter einzureden. Schiere
Verblendung und schlimmstes
Aufwieglertum sprachen aus
seinen Worten: “Die Gotter
haben alle Menschen gleich
erschaffen!™ hield es da, und:
“Wer sich nicht wehrt. wird
ewig der Betrogene sein. ja. er



wird Kinder haben, die schon
als Betrogene geboren und als
Betrogene sterben werden.
Mehr Geld hat euch die edle
Dame aus Thegun versprochen
- mehr Geld als wieviel? Mehr
als ihr braucht, um nicht zu
verhungem? Mehrals sich der
Grundherr das tigliche Futter
fiir seine Hundemeute kosten
1aBt? Mehr Geld schon, aber
doch nicht einmal so viel wie
im vergangenen Jahr - und das
laBt ihr euch gefallen?”

Und so ging es fort und fort.
Der Mann auf dem Wagen re-
dete unverschimtesZeug, und
die Leute im Lager hingen an
seinen Lippen, als ob er die
heiligen Worte der géttlichen
Zwolf verkiindete. “Nach
Methumis wollten wir mar-
schieren™, rief der Sprecher,
“und die Pfeffersicke ins Meer
jagen! So haben wir es uns
gegenseitig versprochen, aber
nun sage ich euch: Methumis
reichtuns nicht! Vinsaltistder
richuige Ort. Ja, Vinsalt muB
es sein - wir harken den Horas-
garten auf!™

Statt daB die Schar der Wan-
derer nun gemurrt und den
Aufwiegler mit Worten wie
‘Narr’ oder ‘Verblendeter’
bedacht hiitte, summte man
einallgemeines Jubelrufenan.
“Vinsalt muB es sein!” und
“Wir harken den Horasgarten
auf!™ krakeelte es aus Hun-
derten von Kehlen wild durch-
einander.

“So soll es sein!™ briillte der
Mann mit der bunten Uniform
solaut,alsobesum seinLeben
ging, und fuhr fort: “Dann laBt
uns nicht ldnger sdumen! Zu
den Waffen und in Marsch
gesetzt! In 10 Tagen werden
wir in Vinsalt sein!"
Tatsdchlich war die tausend-
kopfige Schar der Wanderer
schon zwei Stunden spiter
aufbruchbereit. Diese Leute
haben eshalt gelernt, ihre arm-
selige Habe rasch zusammen-
zuraffen: Oftmals kommt es
bei der Jagd auf eine Arbeit
auf wenige Stunden an. Unter
Singen und Johlen setzte sich

der gewaltige Zug in Bewe-
gung.

Seit ich die letzten Zeilen
schrieb, sind vier Tage ver-
gangen, und die Wanderer be-
finden sich noch immer auf
dem Marsch.

Zur Zeit gibt es im Siiden des
Lieblichen Feldes keine genii-
gend groBen Truppenkon-
tingente, um die Aufstindi-
schen aufzuhalten, die wie ein
Heuschreckenschwarm in die
Weiler und Dorferam Weges-
rand einfallen und eine Spur
von Pliinderung und Verwii-
stung zuriicklassen.

Wihrend dessen betrachtet
man am Vinsalter Hof und im
Stab die Entwicklung mit u-
Berster Gelassenheit. Da man
sowohl die Absicht als auch
den Marschweg der Wanderer
sehr gut kennt, kann man in
aller Ruhe GegenmaBnahmen
treffen.

Amene selbst hat den Befehl
iiber die Truppen iibernom-
men und bereits einundein-
halbes Tausend Soldaten zu-
sammengezogen. Inaller Ruhe
bezichendie unterschiedlichen
Einheiten derzeitihre Stellun-
gen,um die Schar der Aufstin-
dischen irgendwo zwischen
Vinsalt und Sibur zu erwarten.
Es droht ein Gefecht von so
geringer Ausgeglichenheit,
daB man es nur als Gemetzel
bezeichnen kdnnen wird: Die
Wanderer, ein schlecht be-
waffneter und unausgebildeter
Haufe, den nichts als der Zorn
zusammenhilt, werden villig
ausgelaugt nach mehr als wo-
chenlangem Marsch den aus-
geruhten und blendend ausge-
bildeten Vinsalter Truppen in
die offene Klinge laufen ... Ein
abscheuliches und wenig ron-
dragefilliges BlutvergieBen
steht dem Feld bevor.

Wenn man all das bedenkt,
fragt man sich, wie der Bunte
Gorm, der Anfiihrer der Auf-
stindischen, sich jemals den
Ruf erwerben konnte, ein ge-
rissener Bandit und gewiefter

Taktiker zu sein. Sein der-
zeitiges Gebaren ist von er-
barmlicher Engstirnigkeitund
Beschrinktheit gepriigt: Ervor
allem wird es sein, dem der
Tod Hunderter Verblendeter

| anzulasten ist! Nun denn, wir
werden die weitere Entwick-

| lung beobachten, um dem in-
teressierten Leser rechizeitig
mit aktuellen Informationen
gefillig zu sein.

Informationen nur fiir Meister!

Wir hoffen, daB Thre Helden
bereitsind, die sich anbahnen-
de, verhangnisvolle Entwick-
lung aufzuhalten. Die Beto-
nung liegt auf ‘aufhalten’ - es
ist nicht daran zu denken, daB
die Helden etwa den Konflikt
noch forcieren, um dann der
einen oder anderen Seite zum
Sieg zu verhelfen: Falls sie
sich auf die Seite der Vinsalter
Soldaten schlagen wollen,
werden sie feststellen, daB sie
alsumherstreunende Abenteu-
rer dort unerwiinschtsind - mit
ein bichen Pech werden sie
womdglich als Spione in ir-
gendeinen Kerker geworfen.
Falls sie sich mit den Wande-
rem verbiinden, sorgen Sie als
Meister dafiir, daB die Helden
sich davon iiberzeugen kin-
nen, daB die Lage fiir die Bau-
em tatséchlich so chancenlos
ist, wie sie im obigen Artikel
beschrieben wurde. Beliefern
Sie sie mit entsprechenden
Informationen aus allen er-
denklichen Quellen: abgefan-
gene Botenreiter, Nachrichten
iiber Brieftauben, Hexen-Er-
kundungen usw.. Der Weg
nach Vinsalt fiihrt die meisten
Wanderer inden sicheren Tod.
Wer den Aufstindischen hel-
fenwill, kann derzeit nur eines
tun: Er muB um jeden Preis
verhindern, daB sie ihren
Marsch fortsetzen.

Die Wanderer jedoch werden
vom Bunten Gorm, den sie
inbriinstig verehren, gnaden-
los vorwiirtsgetrieben. Essoll-
te nicht lange dauern, bis sich
die Helden fragen, warum der
Anfiihrer der Aufstindischen
mit einer solchen Verbis-
senheit einen Plan verfolgt, der
auf einen Massenselbstmord
hinausliuft, und die Helden

sollten darauf kommen, daB
hier vermutlich eine finstere
Magie im Spiel ist.

So naheliegend es ist, eine
magische Beeinflussung zu
vermuten, so schwierig dirf-
te es werden, eine Bestiti-
gung fiir diesen Verdacht zu
finden: Der Bunte Gorm ist
ein vielbeschiftigter Mann
und stindig von einer Schar
Getreuerumgeben,sodaBein
Zauberkundiger unter den
Helden wohl kaum gerade-
wegs auf den Rebellenfiihrer
losmarschieren,ihm minuten-
lang tiefins Auge blicken und
eine magische Analyse an-
stellen kann.

Es wird also darauf ankom-
men, daB die Helden zunichst
das Vertrauen des Anfiihrers
gewinnen. Dazu gibt es viele
Gelegenheiten: Stindig sind
kranke oder fullahme Wan-
derer zu versorgen, Strei-
tigkeiten unter den einzelnen
Arbeiterfamilien sind zu
schlichten, Wege zu erkun-
den usw..

Erst wenn der Bunte Gorm
erlebt hat, daB die Helden die
Sache der Wanderer tatkriftig
unterstiitzen, wird er nichts
dabei finden, mit den Helden
einige Zeit zuzubringen, um
zum Beispiel das weitere Vor-
gehen mit ihnen zu diskutie-
ren. Bei solchen Gesprichen
wird Gorm sehreinsichtig auf
alle moglichen sinnvollen
Vorschlige der Helden rea-
gieren und auch bereitwillig
den einen oder anderen Rat-
schlag annehmen - nur wenn
diec Rede auf das Ziel des
Marsches kommt, ist der
Rebellenfithrer zu keinerlei
Kompromissen bereit: Das
Marschziel ist Vinsalt, und es




Der Aufstand von Kabash - Meisterinformationen

ist auf moglichst direktem
Wege anzusteuern, dieser
Plan wird um keinen Preis
gedndert!

Wenn Gorms Vertrauen ge-
wonnen ist, sollte es einem
Magierhelden auch gelingen,
so nahe und ausgiebig an den
Anfiihrer heranzukommen,
daB ein ANALUS ARKAN-
STRUKTUR versucht wer-
den kann.

Wird dieser Zauber auf Gorm
angewendet, so ergibt sich je
nach Intensitit der Bemiihun-
gen des Magiers folgendes
Bild:

@ Zauberdauerca. 15 Sekun-
den: Gorm steht unter einem
Beherrschungszauber.

® Zauberdauer ca. I Minute:
Es handelt sich um den Zau-
ber IMPERA VI ANIMUS.
® Zauberdauer ca. 3 Minu-
ten: Der Zauber ist sehr stark,
da er Gorms recht hohe
Magieresistenz iiberwunden
hat und mehrere Tage wirken
wird.

® Zauberdauer ca. 10 Minu-
ten, und der analysierende
Magier beherrscht den IM-
PERAVI-Zauber selbst gut bis
meisterlich: Der Zauber wur-
de von einem Meistermagier
gewirkt, da er linger als eine
Woche wirken wird. (Beim
IMPERAVIistdie Wirkungs-
dauer abhiingig von der Stufe
des Magiers.)

® Zauberdauer ca. 10 Minu-
ten, und der analysierende
Magier beherrscht den IM-
PERAVI-Zauber in Vollen-
dung: Aus der Matrix des
Zaubers kann der Magier all-
mdhlich Won fiir Wort den
IMPERAVI-Befehl her-
auslesen - dieser lautet: “Fih-
re die Wanderer in héchstens
10 Tagen nach Vinsalt!”
Ferner stelltder Analysieren-
de fest, daB der Zauber zwei-
mal - in fast vollig identischer
Form - auf Gorm gelegt wur-
de. Die Spuren dieser zwei
Zauber iiberdecken sich fast
vollstiindig, so daB ihr zwei-

faches Vorhandensein kaum
zu erkennen ist.

Ubrigens sind auch in dem
obigen Boten-Artikel Hinwei-
se auf die Qualititdes Zaubers
verborgen. Die Zitate“... brilll-
te der Mann mit der bunten
Uniform so laut und eindring-
lich, als ob es um sein Leben
ging ...” und “In 10 Tagen
werden wir in Vinsalt sein!”
verralen zweierlei: Der Red-
ner steckt in einer beklem-

| sie durch einen Schiedsspruch des Grilichen Grafen unterstiitzt
| wurden.

| des Grafen ein Feuer aus, das aber frithzeitig geldscht werden konnte.

menden Zwangslage, und er |

wird fiir mindestens 10 Tage
diesem Zwang unterliegen.

Nachdem entweder durch ei-
nen Spielerhelden oder durch
einen herbeigeholten befreun-

deten Magickundigen die Art |

des Beherrschungszaubers, der
auf Gorm lastet, enthiillt wur-
de, kommt es darauf an, den
Rebellenfiihrer von seinem
Zwang zu befreien. Dies kann
nur vermitiels eines BEHERR-
SCHUNGEN BRECHEN ge-
schehen, Falls sich ein Spie-
lermagier an diesem Zauber
versuchen will kénnieesleicht
passieren, daB er sich bei dem
Versuch iibernimmt: Die ex-
akte Menge bendtigter Astral-
energie beliduftsichauf20(Stw-
fe des Beherrschers) minus x
(Stufe des Spielermagiers) mal
4; und das Ganze ist mit 2
malzunchmen, daessichum 2
Zauberhandelt. Das mag man-
chen Spielermagier, der tig-
lich im Dunklen Brunnen ein
Vollbad in reiner Astralenergie
nimmt, nicht weiter schrek-
ken, aber der Zuschlag auf die
Zauberprobe sollte ihm schon
zu denken geben. Er betrigt
immerhin 28 (Stufe des Be-
herrschers plus MR des Op-
fers)!

Unter diesen Umstinden soll-
ten Sie jeden Versuch der
Spielerhelden ermutigen,
fremde Hilfe herbeizuholen.
Die Wanderer, dic mit Kin-
dern und Tieren unterwegs
sind, legen pro Tag selten mehr
15 Meilen zuriick. Das sollte

Der Bunte Gorm

Geboren als unehelicher Sohn des Adeligen Hakan v. Ruthor sus der
Grangorer Gegend, wuchs der junge Gorm zunichst dennoch in der
Familie seines leiblichen Vaters auf. Als aber der Freiherr starb - zu
dem Zeitpunkt war Gorm siebzehn Jahre alt -, taten sich Gorms
Halbgeschwister zusammen und jagten ihn vom Familiensitz, wobei

Einen Tag spéter brannte das prichtige Gutshaus der von Ruthors bis
auf die Grundmauem nieder, zwei Tage spiter brach in den Stillen

In der Heimat per Steckbrief und Kopfgeld gesucht, flichtete Gorm
nach Almada, wo er den jungen Sumudan Armbruster kennenlernte,
mit dem ihn seither eine innige Freundschaft verbindet. Beide
| schlugen slch cine Welle mit Beutelschneiderei und kleinen

: Bcu'ﬂgmlendm'uh.
bis ihnen auch in
Almada der Boden
unter den FiiBen zu
heiB wurde. Sie zo-
genzuriick ins Lieb-
liche Feld, diesmal
in die Gegend von

nen e¢in Leben als
StraBenriuber.
Unterschlupf fan-
den sie bei dem
Zwerg Furmin,
Sohn des Fruk, der
A seinerzeit als Gold-

- <23 sucher in den west-

lichen Ausliufern dtr Hohen E.lemcn hauste. Furmins (berragend
Ortskenntnissen ist es wohl zu danken, dall es bisher niemals gelang
die Gorm-Bande zu stellen.
Dariiber hinaus hat Gorm es verstanden, so manchen Kleinbauem
Region mit kleinen Geschenken auf seine Seite zu zichen, sodaBer
Theguner Raum {iber mchrere Zufluchtsorte ud etliche eifrig
Informanten verfiigen diirfte.

Gorm ist ein meist gut gelaunter MittdreiBiger von muskul
Korperbau mit schulterlangen blonden Locken. Er trigt g
goldbetreBie Phantasicuniformen in kriftig bunten Farben - wie
heiBt, weniger sus modischer Vorlicbe, sondern um sich iber di
Biittel und andere Militdrs des Lieblichen Feldes lustigzumachen.
Seit Gorm den “Marsch auf Vinsalt" anfithrt, scheint sich sein
Personlichkeit veriindert zu haben: Uber weite Strecken des Tages is
scine Miene verfinstert, an die Stelle der von seinen Ge
gewohnten Scherze sind diistere Prophezeiungen und Flliche getreten
Diese charakterliche Verinderung fillt vor allem den Mitgliedern v
Gorms Bande auf, und sie werden bei einer Unterhaltung mit de
Helden auch darauf zu sprechen kommen.

Gorms Werte

MU: 14 AG: 3 ST: 12 geb: 1. Rah 981 n. BF
KL: 12 HA: 3 MR: 8 GrBe: 187

iN: 10 RA: 3 LE: 74 Haarfarbe: blond
CH: 12 TA: 3 AU: 89 Augenfarbe: blau

FF: 13 NG: 7 AE/XKE: -

GE: 12 GG: 4  AT/PA: 14/11 (Rapier)

KK: 15 Jz: 2




Gorms Bande

Sumudan Armbruster: Ende 20, schlank, gutaussehend, brauner
taillenlanger Zopf, ausgezeichneter Lautespieler und Degenfechter
Shaila Afuat: Mitte 30, groB gewachsene Novadi mit herben, fast

makulinen Ziigen

| Lindia Peregun: Ende 30, mollig, blonde, kurz geschnittene Haare,
| gute Hruruzat-Kimpferin

Jendor Rian: 50 Jahre, knapp 2 Schritt groB, grauhaarig; Jendor
kann so gut mit Tieren umgehen, daB es heiBt, er konne mit ihnen
sprechen. Er kiimmen sich vor allem um die Reittiere der Bande.
Furmin, Sohn des Fruk: 185 Jahre, wohlbeleibter Zwerg mit so
struppiger, grauer Haar- und Barttracht, daB Furmins Gesicht in dem
Gewirr nur schwer auszumachen 1st

Die Magierin Karila v. Perinskoje

Karila weilt als Gastdozentin in
der Nandusschule zu Methumis.
Die kleine, zierliche Frau ist
einestille, ganz und gar der Wis-
senschaft zugewandte Person.

| Fir dieses Abenteuer wird sie

vor allem deshalb interessant,
weil sie eine der wenigen
Aventurierinnen ist, die vollen-
detetheoretische und praktische
Kenntnisse in dem Zauber
BEHERRSCHUNGEN BRE-

CHEN besitzen.

| MU: 17 AG: 3 ST: 15 geb: 1. Tra 975 n.BF
KL: 15 HA: 6 MR: 11 GroBe: 153

IN: 14 RA: 4 LE: 44  Haartarbe: rot

CH: 13 TA: 2 AU: 53  Augenfarbe: graugriin
FF: 14 NG: 5 AE/KE: 81

GE: 13 GG: 2 AT/PA: 10/7 (Dolch)

KK: 9 JZ: 2

STARKE HELLSICHTZAUBER UND BEHERRSCHUNGEN

BRECHEN: 18

| den Helden Zeit geben, indas

nahegelegene Methumis zu
reiten, dort einen der h6heren
oder hochsten Akademie-
magier fiir die schwere, aber
lebensrettende Aufgabe zu ge-
winnen und mit ihm zu den
Wanderern zuriickzukehren,
bevor diese auf die Vinsalter
Soldaten gestoBen sind.

Falls Sie die Reise nach
Methumis und das Anwerben
des Magiers detailliert aus-
spielen wollen - was wir nur
empfehlen kénnen -, sei hier
auf den Aventurischen Boten
Nr. 46 verwiesen, der einen

| Plan und eine ausfiihrliche

Beschreibung der Stadt
Methumis mit ihren zahlrei-
chen Schulen enthilt. Unter
der Leitung oder dem

Lehrpersonal der Nandus-
schule sollte der oder die Ge-
suchte wohl zu finden sein.

Stimmung und Atmo-
sphare:

Leider reicht der Platz in die-
sem Boten nichtaus, um [hnen
als Meister die eigentlich not-
wendigen atmosphirischen
Schilderungen des Lebens bei
den Wanderarbeitern an die
Hand zu geben. Sie werden
sichwohlauf [hreeigene Phan-
lasie verlassen miissen. Vor-
bilder fiir die allgemeine Stim-
mung und interessante Ein-
zelcharaktere finden Sie in
John Steinbecks Buch “Friich-
te des Zorns” (oder dessen
Verfilmung). Bedenken Sie bei
TIhren Beschreibungen vor al-

lem, daB viele Wanderer zwar
ausgemergelt und entkriftet,
aber von wilden Hoffnungen
erfiillt sind, beriicksichtigen
Sie, daB die Schar sich aus
Menschen jeden Alters zusam-
mensetzt und die Zahlder Kin-
der und Alten die der jungen
Erwachsenen bei weitem iiber-
steigt. Beiden Wanderern wird
viel gesungen, und fast jeder
vonihnenkann viele Geschich-
ten iiber das harte Leben auf
denbosparanischen StraBener-
zihlen.

Das Ende der Geschichte

Esistnicht unwahrscheinlich,
daB Karila oder ein anderer
von den Helden herbeigeholter
Zauberer beim Versuch, diese
machtvolle Beherrschung zu
durchbrechen, scheitert. Zu
einem Erfolg briuchte es je-
denfalls ein auBerordentliches
Wiirfelgliick. Wie schon, daB
Karila als Meisterperson auf
solche Dinge nicht angewie-
sen ist: Verzichten Sie als
Meister einfach aufs Wiirfeln,
beschreiben Sieausfiihrlichdie
Zeremonie und schildemn sie
anschlieBend, wie Gorm aus
seiner Beherrschung erwacht.
Die Spieler werden es Thnen
danken, wenn Sie dafiir sor-
gen, daB am Ende nicht alle
Bemiihungen der Helden um-
sonst gewesen sind.

Natiirlich ist es ein nahelie-
gender Gedanke, auf den gan-
zen magischen Aufwand zu
verzichten und den Bunten
Gorm einfach fiir eine gewisse
Zeit zur Seite zu schaffen, um
anschlieBend den Wander-
arbeitern ithren wahnwitzigen
Marsch auf Vinsalt auszure-
den, doch dieser Plan wiirde
nicht aufgehen:

Die Wanderer wiirdensich von
niemand anderem als Gorm
zum Stehen bringen lassen.
Falls ihr Anfiihrer pl6tzlich
verschwindet, werden sie iiber-
zeugt davon sein, Vinsalter
Agenten hitten Gorm entfiihrt

und ermordet. Sie werden dann
erst recht weitermarschieren,
um “den letzten Willen des
Bunten Gorm™ zu vollstrek-
ken.

Gorm dagegen, einmal vonder
Beherrschung befreit, erkennt
sofort, daB der Marsch nichts
als Verderben bringen kann.
Er wird unmittelbar nach sei-
nem ‘Aufwachen’ vor die
Wanderer treten und verkiin-
den, alles sei verraten und sie
sollten sich sofort zerstreuen,
damit sie nicht verhaftet wiir-
den.

Nachdem sich beiden Wande-
rern Ratlosigkeit und Verwir-
rung gelegt haben, werden sie
in der Tat auseinandergehen -
was bleibt ihnen auch sonst
tibrig? Wenn sie auch ihrem
Leben nicht die erhoffte Wen-
de gebenkonnten, so haben sie
es doch wenigstens gerettet.

Wer aber die Wanderer ins
Verderben schicken wollte,
indem er ihren Anfiihrer mit
dem heimtiickischen Zauber
belegte, wird einstweilen - zu-
mindest so weit es diese Aus-
gabe des Boten betrifft - unge-
klirtbleiben,denn Gorm kann
sich nicht mehr an den Mo-
ment der Verzauberung erin-
nern und weitere Augenzeu-
gen scheint es nicht zu geben.
Nur ein paar Wanderer erin-
nern sich noch daran, daB in
der fraglichen Stunde ein “‘ele-
gant gekleideter junger Herr
mit braunen Locken™ das Zelt
des Bunten Gorm besucht hat.
Gorm seinerseits kann sich
auch an einen solchen Besu-
cher nicht erinnern.

Abenteuerpunkte:
Die Helden versuchen, sich
bei den Vinsalter Truppen an-
zubiedern: -100 AP
Die Helden scheitern bei dem
Versuch, mal wieder “alles
allein zu machen’: 10 AP
Die Helden handeln rollen-
gerecht und verantwortungs-
bewubt: 150 AP

Ulrich Kiesow




Carsten Tappe, Higerfeld 21, 33824 Werther,
= 052016405

Suche Stact- und Baronienbeschrebungen,
Abemeuer, Bernchie (ber Landschaft und Leute
und was auch immer Euch noch zu DSA und
Averturien engefallen st aus Eurer aigenen
Feder. Angemessane Bezahiung!

Eimar Mattie, PostgOtistr, 8, A4070 Eferding,
= 0043-T2723481

Suche B1 - BS B7 - 514, B18, B20 - B22, B24,
A2 A4 AS A0 - A12 A15 A3S A4Sy ASO
Bieta DM 8 - bis DM 17 -10r Originale, DM ¢ - bis
DM 10.- tlir Kopien.

Suche auferdem ale DSA-Romane. “Yeno-
gen’, de ate “Havena-Box' de ‘Wengeuge
des Mesters” “DSAP 1"y "DSAPZ' sowe gute
sebsigeschriebene Abenteusr

Carolin Kram, Kuckucksweg 86, 32657 Lam-
go

Suche drngend DSA-Romane Das Eheme
Schwen” u “Gabe der Amazonen” Suche au-
Bergem 7 magsche Keiche”, “Tor der Welten”
*Finge des Damons”, “Zug durchs Nebeimoor”
"Kommando Olachtai®, *1000 Oger”, “Graven
von Ranak”, “Inselder Risso” Fahn der Konsan-
de", “Gauke'spiel” “Schamen (ber Travias
Hays", "Schwarze Schel” "Weg ohne Gnade”
‘Boarads Fluch” “Streuner soll steden”,
“Schift ger veriorenen Seelen” u. ale anceren
aten DSASachen sowe alie Ausgaben des
“Avertyrschen Boten”. Zahie sely gut, Romane
DM 30.- bis DM 50 -

Michael Scheidmelr, Quiddestr. 26, B1T35
MUnchen, = 083677658

“Bordarads Fluch”, “Strom des Verdarbens®
"Kommando Olachta’”, “Fluch des Mantkor”
“Kandle von Grangor’, Gaukaispie”, “Zeichen
ger Krdte” (nur Originaie) und die DSA-Romane
“Das Eherne Schwert” y “Gabe der Amazonen”
Zahie je nach Zustand bis DM 25 -

Mark Krannich, K8nigsbergerstr. 1, 58379
Seim, = 035925850

Aventurscher Bote 1416, 19-23 21-33u 3536
Zahe gbs DM 3-

Stefan Siebel, Herner Str. 67, 44791 Bochum,
= (0234582403

DSA-Abenteuer gesucht Basis 14, 22 u &5,
Ausbau 9, 11-15,20, 33, 35 37,38, 4045 48u
50, sowie Aventunscher Bote 48 u. 50 und die
WunderWaten 2y 10

Jullan Firsching, Schenkendorfistr. 60,
$4315 Straubing, = 042151917
“Traymiabynnth”, "Nedme®, “Hexennacht” u
*Bobarads Fluch™ Bie nur Originaie in gutem
Zustand

Sascha Lusch, Burgemaisterstr. 24, 12103
Berlin

Aventurscher Bote 1-28, 32-34, 38 u. 2042 (nur
gut erhatene Exemplare), auBerdem Fluchdes
Mantkor, “Gomin der Amazonen”, “Hexen-
nacht’, “Seeien der Magier, 1000 Oger” u
“Havera’

Florian Stock, Grlne Riede 24, 31234 Ede-
missan, = 051768456

“Wirisnaus zum Schwarzen Keiler” “Waid ohne
Wegekenr “Schf ger Vergrenen Seelen” 7
Magsche Keiche”, “Zug durchs Nebeimoor”,
"Kommando Olachtal”, "Fluch des Marghor" u
*Seeien der Mager. Bine kompled und in gulem
Zustand Zahie j@ bis DM B.-.

Swven Riedel, Slediungsstr. 5, 31832 Springe,
= 050444576

Av Boten 1-15,17, 20,21, 30,33, 361 39 Bme
nur gt ematene Ongnale Zahie @ bs DM 10

Andreas Stemmier, ¥on Runkel-Piatz 1,
SES564 Neuwled

“DSAP" 1 u. 2 (bme volistandig mt Runenstes-
nenl), “Kreaturenbox”, “Khom®, “Albamia’, "Ork-
land”, "Mantel, Schwert " U "Dunkie Stide "
{zahie zwischen DM 10.- bis DM 25 -), "Bomn-
iand’”, "Goner DSA", "Kgr am Yaquir”, Todlicher
Wein", "Menschenjagd” u. afe (sebsipeschre-
Dene wird @ wohi meinen - de AA) Abenteuer 08
ST 1-24 (zahie Wr gut erhaltens Exemplare bis
DM 10 -). Suche auBerdem Aventurischer Bote
1-43 (nur Oniginale, zahle j@ bis DM 3 -)

Joachim Schwiersn, Gelsthofskdnlg 12,
50071 Hamm

Suche ate DSA-Zinnfiguren Zahie je bis zu DM
5.

Warum diese MIn™? - e Red rdf geschiossen
2u gen neyen, treffich modesenen DSA-Zinnf-
guren

Bjorn Jagnow, Nathrather Str. 5d, 42327
Wuppertal

Suche Onginale oder Kopien foigencer Abentey-
er [bme komplen!). “Wald ohne Wedekeh” 7
Magische Keiche”, “Tor der Welen”, "Zugdurchs
Nebeimoor”, “Streuner sofl Sierben”, "Komman-
do Oachtal, “Seuche an Bord”, Gottin der
Amazonen”, “Fluch des Mantkor”, “Kandie von
Grangor’, “Verschwirung von Gareth”, “Wol
von Winhall", “1000 Oger”, “Zeichen der Krote” u
“Schwer der Gonin™. Zahle @ nach Zustand,
Umtang und Aller bis zu DM 25 - (Onginale) bzw
OM 10 - (Kopsen)

Teversie Thai-Hoal

Parbley, 50 kann es eben gehen! ich hotle, Ihr
seft mir den kienen faux-pas nach wie Iir ja
wit, peht es mir nicht seften ebenso . Und nun
noch viel Schimmer im Kienanzegengetimme!
5! mit Deine Arzege abhanden pekommen
Wenn Ihr aiso noch mai so freundlich wérer, inkl
der Prese .. Zwiefach Verzeihung - Eure AA

Michael Scheidmeir, Quiddestr. 26, B1735
Minchen, = 089677658

“Seuche an Bord", “Traumiabyrinth”, “Weg ohne
Gnade” u "Bund der Schwarzen Schiange” Gut
erhaiten, zwischen DM 10 -bis DM 15-

Helga Witzel, Fregestr. 24, 12159 Berlin,

= 0308593482

‘Xawdons Rache”, StraBentallade’ (neu, @ DM
10.+) u Quell des Todes (OM 8.+

Jan-Willem Slemons, Burtschelderstr. 11,
52064 Aachen, = (24122837

“Saud und Steme”, Lisdiche Prinzessin Yasmi-
na"u “Lowe und Rabe Tel 1" (e DM 8 -bs DM
12 +), "Orkiand” (gut ernahen, DM 25 -

Sascha Trynoge, LOdorfstr. 37, 42281 Wup-
pertal, = 0202706535

“Mantel, Schwent ", "Landbox” (e DM 25-),
“Wreaturenbox”, “Whom”, "Orkiand” u. “Albermia”
(eDM22-)

‘Wgr. am Yagur®, “Borniand”, “Gomer DSA",
“Stadt des Toten Herrschars” U “Stab aus Ul
menhoiz” (j@ DM 12.-), “Kieinodien” (DM &.-).
Aventurischer Bote 32, 3540 44, 46-51 (e DM
1.+ Alies kompiett DM 180 - (Bezahiung nur per
EC-Scheck oder bar)

Christoph Raupach, Peyrerstr. 10, 84155
Bonbruck

Tausche "Staud und Slerme” “Stralendalade”,
‘Anentiter” (nur mit kieiner |imensiein-Kane),
“Stab aus Uimennolz” u. “Tage ces Nameniosen”
{alle in gutem Zustand) gegen ‘Grauen von Ra-
nak”, “Woll von Winnal", “Foige dem Drachen-
hals”, “Seeien cer Magier u. “Donnersturmren-
nen (Dite ebenfalls in gutem Zustand)

Bekanntmachung!

Horet, ihr Rechtgiubigen und Recken aller
Lénder

Saeine Hoheit Kalf Malkiliah Il|. und Seine Wohk-
getoren Haimamud Pasche al-Bajul laden 2y
gen 1. Allaventurschen RetersDieien im neuen
Hippodrom zu Mherwad am 1 Gotesnamen (20
- 24 BOR)

D Festspisie werden von sinem grofen Gauk-
ler- und Bardenwenstrell umrahmt. Am letzien
Tag der Wetkdmple finden die Hauptrennen
siaf ua ein “Rennen der Otfenen Kiasse”, bel
dem Reftiers aker A zugelassan sind
Namnathe Persdniichietten aus garz Aventurien
haben ve Anwesenhel bel den Relsresispie-
len berelts angekindigt

So sec denn ale au'geforden, gisich ob Barde,
Gaukler oder Recka, uns von Eurer Absicht zur
Teiinahme zu umtermchien (Anmeidelormular
gegen DM 1.- RP bei.

René Bicker, Waldmannweg 59, 41239 Mon-
changladbach

Carolin Kram, Kuckucksweg 85,

32657 Lamgo

licoron Salaza ct zum Notmarker Recken-
turnier!

Edahrene Kimplerund Magier sind wilkommen,
um um die Thel des “Notmarker Gllcksittars”
und "Notmarker Hochmagicus ™ Zu streften. Auch
sebsterdachte Charaktendassen sind eraubt

Sende! mir sine Kopie des Heiden- u. Zauberdo-
kumentes, kuzen Lebensiauf Beschrebung
(e selbsierdachien Charakteren auch Grund-
wene 8ic ) und AP

An alie Tellnehmer des Turnlers zu Ocken-
fels!

Baron Galjan von und 2u Ockentels becanid sich
bel allen Telinghmem fir ifv zshireiches Erschal
nen, weiches das Tumier Zu sinem wahrhatt on-
cragefdligen Emignis gamacht hat Alein becar!
&5 aulgrund des unerwaneten Andrangs einer
@ngeren Spanne as erwanet, Usunden und
Tumierbericht 2u erstelien Seine Hochgabomen
bittet héflichst um Geduid

Martin Schrsider, Roschdohder Weg 8BS,
24536 NeumUnster

IL Turnier 2u Burg Basiofels

Hiermit aden Wir, Lengor Basiofels, Ehvenritter
ges Sibertaken und Hochverweser der Ordans-
mark Grefenfunt, ani@Biich des Ausbaus Unse-
rer stolzen Feste alle rondratreuen Recken des
Neuen Reiches zum festiichen Turnier

Schickt mir euer Heidendokument mit kurzer
Beschrebung (auch surer Absichien) + DM 4 -
(bme e telnehmendem Charsiier) Den Siegem
wirken Sachpreise Tefnahme von DSACs st
besoncers enwlnscht

Fiorlan Heuter, Butzbacher Plorte §, 35440
Linden

Alls Recken, glech ob Streuner oder Sdidner,
sind von Jurker Geron Talaren herziichst gela-
gen, am 24. Rondra 24 Hal am Hige! von Motra,
sudich von Gareth, die Klingen 2u kreuzen. Tok
e Press

Helger Fuchs, Von Galen-Str. 7, 49624 Lénin-

gen

1. Turnler In Sturmdort (bel Havena)
Speis und Trank, Musk und Tanz und alieriel
amusante Darbistungan werdan geboten. Wes-
kimple n 16 Dszipinen (Reiten, Fechien,
Scrwimmen Zechen Armarucken, Gelehren-
wenstral 8k )

Anmeideformuiar gegen DM 1 .- RP

Benjamin KOhn, Tannenstr. 3, 86636 Graben,
= 082322577 (ab 18%)
lch, Baron Voltan Zandor, lade ale Krieger und

Rongragewsinten anidfich des Gebunstages
meiner Tochter um Tumier In meiner Baronie
nahe Winhal

Das efvenwerte Kréfemessen wird in allen

Schick! mir euren komplenen Heldenbrief u. DM
3- RP. Jecer Telnehmer erhdll eine Auswer-
ung debesten Kimpen bekommen eine Urkun-
o

Einsenceschiul: 4 Wochen nach Erhali des AS

Ingmar Bastz, Neus Bachstr, 29, 58313 Her-
decie

Magle- und Aichimieturnier zu Perricum!
Magier aller Wege sind geladen. Es winken Ur-
kunden und Preise.
Interessentan meiden sich bel Meriin (seuf? - die
AA) Mherdedt im Turm zu Perricum (DM 1.- AP
bedegen). Einsendeschiud 4 Wochen nach Er-
halt des AS

Jérg Pellstier, AltmOhiweg 30, 50453 NOm-
berg, = 0911/637138 (Mo-Fr14*-20% Sa 10%
-15%)

2 Turnier zu Grauturm!

Disziplinen in vieien Kamphechnken, Schwim-
men, Laufen Tioste uv.m

Jeder Tednenmar erhdt au! Wunscheinen hang-
geschriebenen Tumierbencht und eine Urkunde
Sencet mit euren Heldenbogen, Charakiere-
schrebung u. DM 3,50 Urkostenbetrag, Aus or-
ganisatorischen Grinden kénnen nur 50 Strelter
winehmen. Einsendeschiud 1 Mond nach Er-
scheinen des AB

Jan-Willem Slemons, Burtscheiderstr. 11,
52064 Aachen, = 024122837

Markgrafin Khorena Fudel von Arvun 140t 2um
Tumier,

Fechier alier Viker, v seid geladen, such im
Wettkamp! 2u messan. Viels verschiedane Dis-
Tiplinen.

Schickt mir ever Heldendokument (auch ob iy
mit AT-Serie kimph ) und DM 1 - RP. Es wirken
Praiss, #ine Auswertung und Usunden.

Mathias Theves, Frankenbergerstr. 35, 52088
Aachen

Gerion Sturmlels idt zum Turnier vom 1.-25
ING!

Zwekidmp'e. Speer- und Axtwurl, Reften und
Rugem. Tole Preise winkenl Jeder Steiter ar-
hat aine Ausweriung. be Sieg sine Urunde
Schickt mir suren Heiderbogen, Charakiete-

Wieder sinmal 30:0 gegen die Bullen verio-
ren?

Wieder einmal in der Vorrunda der AIM ausge-
schigden?

Dann 1 es an oer Ze't, eure Immanmannschat!
bel der 1. Allaventurischen Immanmeister-
schaft fir Amateure anzumeicen, ausperichtet
vOm Handeishaus Mierfine

Austragungsort Havena Das Stanpeid betrigt
6 Heller (DM 3.- in Brigfmarken), jede welere
Mannschaft 2 Heller (DM 1.-)

Wolf-Ulrich Schnurr, Uhlandstr. 51, 75328
Schimberg

Wir danken der Karziel S.G.K, namentich An-
del Reinsdnger (Daniel Resinger vom DSAC
“Bavaria Biue") 1 die Unterstitzung

René Roth, Weltenburger Str. 191, 90453

NUmbarg

Ganglor von Trallop ruft zum 2. Tumier zu
Trallop!

Wemdmple in alen Watlenganungen (auBer
Petsche), Relten, Schwimmen, dazu e Uk-
welisirad

Unkostenbeltrag DM 3,50, jecer weiters Held
DM 1.-.



Ein Fall fir die Geisterjager?

Mysteriose Erscheinungen
suchen Salza heim!

(Salza)

Nach wie vor sind die Nachrich-
ten aus Salza unklar und ver-
worren, ja, kiinden gar von schier
unglaublichen Vorfillen:

Noch bei Drucklegung der letz-
ten Ausgabe dieser Zeitung er-
reichte die Redaktion die Mel-
dung vom plétzlichen volligen
Abzug Thorwals aus dem vor-
mals nostrischen Salza und Sal-
zerhaven. Diese Nachricht sorg-
te fiir groBe Uberraschung, war
doch bisher allgemeinhin ange-
nommen worden, daB sich die
Thorwaler auf Dauer in der Dop-
pelstadi eingerichtet hatten.
Nicht weniger iiberrumpelt von
diesen Neuigkeiten zeigte sich
der nostrische Botschafter Gaer-
fan von Thurana, der zuerst gar-
nichts zur Lage in Salza mittei-
len konnte, doch bereits wenige
Stunden nach unserer Anfrage
mit detaillierten Aufmarsch- und
Schlachtpldnen der Nostrischen
Wehr aufwartete. Er sorgte hier-
mit fiir eine weitere Uberra-
schung, da seit dem gemeinsa-
men Vorgehen Thorwals und
Andergasts gegen Nostria im
Jahre 17 Hal von einerregulédren
Nostrischen Wehr nicht mehr
gesprochen werden konnte, und
sich diese nach dem letzten
Kenntnisstand immer noch im
Wiederaufbau befindet.

Véllig undurchsichtig wurde das
Ganze, als Botschafterin Anga
Angasdoutir zwei Tage spiter
vor der Nostrischen Botschaft
erschien und den nostrischen
Herrscher personlich lautstark
der Schwarzmagie und Nekro-
matie bezichtigte, eine Fahig-
keit, die man von dem greisen
Kasimir bisher nicht kannte.

Was geht vor in Salza? Uber-
stiirzt verlieBen die thorwalschen
Ouas die Hafenstadt. Aber nicht
allein die Thorwaler, auch jeder
zweile eingeborene Bewohner
hat die Stadt verlassen. Doch ist
dieses hochmerkwiirdige Ver-
halten, allen nostrischen Beteue-

rungen zum Trotze, mitnichten
auf die Aktivititen der Nostri-
schen Wehr zuriickzufiihren. Es
zeichnet sich vielmehr ab, daB
die Stadt im Norden in der zwei-

ten Rahjahilfte fiir fast einen | ...

ganzen Praioslauf von einer Fiille
von widemnatiirlichen Erschei-
nungen heimgesucht wurde!

Es war uns nicht méglich, vor
Or zu recherchieren - die no-
strische Regierung hat mittels
des wiederbelebien Erlasses ‘Dye
Bleue Keuch betreffend’ aus dem
Jahre 414 v. H. das Ausnahme-
recht iiber die Langensalzaer
Lande verhingt - doch haben
wir Augenzeugen gefunden, die
bereit waren, iiber das Erlebte
zu berichten: den thorwalschen
Schiffszimmermann Eldgrimm
Raskirson und einen Magister,
der namentlich nicht genannt
werden wollte.

Elgrimm Raskirson: “Ich hab
das erst mitgekriegt, als Laske
rausging, um sein Wasser abzu-
schlagen. Das dauerte lange, bis
er zuriickkam, und ich sagte noch
zu Helgir: ‘Der wird sich doch
nicht im Schneetreiben verlau-
fen haben?’ Das schneite nam-
lich, im Rahja! Da geht die Tiir
auf, und Helgir wird leichen-
blaB. Ich schau hin und, bei
Swafnir, da steht Frenja Jurges-
son! Qicklebendig! Dabei hat
den vor drei Gotterldufen der
Hai erwischt! Ich sag dir, ich
hab das damals mit eigenen Au-
gen gesehen, und da steht er
plorzlich! *Raus hier!” sagt Hel-
gir, ich ihm nach. War voll auf
den Strafen, Volks, das ich dort
noch nie gesehen hatte, weill
nicht, wodie alle herkamen, und
dann hab ich auf dem Weg zum
Bootnochmeine Schwester, die
namlich vor Jahren ertrunken
ist, getroffen, sie hat gewunken!
Ich sag dir, wenn einem die Toten
erst einmal zuwinken, das kann
nichts Gutes heiBlen!”

So weit der brave Zimmermann.

Der Magister: “Es wird viel
geredet, sei es {iber Salza oder
Weiden. Wenn Ihr meine Mei-
nung iiber Weiden héren wollt:
Ich glaube nicht, daB ein Drache

AB: “Verzeiht, wenn ich unter-
breche ... Thr wart in Salza zur
fraglichen Zeit?”

Magister: “Ja.” .
AB: “Und es gab dort Erschei- |
nungen?”

Magister: “Ja.”

AB: “Habt Ihr sie denn auch |
gesehen?” '
Magister: “Ja.”
AB: “Man sagt, vielen seien in |
jener Nacht Schemen erschie-
nen, die Freunden und Verwand-
ten glichen, die ldngst nicht mehr
unter den Lebenden weilten. Wie
erging es Euch?”

Magister: “Nein, ich sah nie-
manden toten, den ich kannte.
Nicht gut jedenfalls. Sagen wir
mal, nicht sonderlich gut.”

AB: “Und wie fing das an?”
Magister (seufzt): “Na schon. |
Es begann eigentlich schon am
spdten Nachmittag, da waren
plotzlich viel mehr Leute als sonst |
in den Gassen. Nicht nur No- |
strier oder Thorwaler, sondern
auch Siidlander, gar aus dem |
Regengebirge welche, wie mir |
schien. Die liefen iiberall rum, ‘
und nachdem ich mich schon |
recht lange mit einem unterhal- |
ten hatte, merkte ich, daB etwas
nicht stimmute. Er war nicht stoff-
lich. Ich sage Euch, es ist ein |
sehr spezielles Gefiihl zu erken- ‘
nen, daB die Halfie der Leute auf
der StraBe eigentlich nicht da
ist! Es war ein heilloses Durch-
einander, zuerst konnte man die
... Echten ... noch unterschei-
den, die liefen nimlich weg, aber
dann war iiberhaupt nur noch |
Gerenne!

Es gibt viele, die sagen, es hiitie
dann zu schneien begonnen. Ich |
sage, das stimmt nicht. Ich habe
mich zwar eine Weile in einem
Keller verborgen, aber das hiitte |
ich mitgekriegt, weil ich ja ab |

und an rausschaute. Anderer-
seits, das mit den Hunden ...
Viele behaupten, die Hunde nicht
gehort zu haben. Ich sage Euch,
es war ein erb4drmliches GekIifT,
und man muB wohl taub sein ...
Riesenviecher miissen es gewe-
sen sein, auch wenn ich keinen
gesehen habe, Riesenviecher!
Und das ging nicht nur die Nacht
durch, das dauerte bis zum niich-
sten Nachmittag, und wenn nicht
die Hunde gewesen wiren, so
wire ich nicht linger in dem
Keller geblieben. Es wurde voll
dort, wiBt Ihr, und man wubBte
nie so recht, was da fiir einer
hereinkommt. Zumal es auch hieB
... dh ... manche wéren doch
stofflich, wiBt Ihr? Und dann

| war schlagartig alles zu Ende.
| Ich hab diese Stadt spiter noch

nie so leer gesehen!”

AB: “Und Ihr habt eine Erkld-
rung fiir diese Phinomene?”
Magister: “Nein!”

Trotz dieser und dhnlicher Aus-
sagen bleibt der Nostrische Hof
beiderlapidaren Aussage: “Das

| Salzeraner Wetter schligt bis-
| weilen Kapriolen und wer weiB,
| was Suff und Schneetreiben dem

transingvalischen GeschmeiB
vorgegaukelt haben, als die Sap-
penstiel und unsere jungen
HeiBspome iiber sie herfielen.”

Auch die Geistlichkeit findet
keine anderen Worte. So sieht
der oberste Paiosgeweihte des
Landes - Kasperyon Praioslieb
von Nosterstein-Nostria - kei-
nen Grund fiir weitere Untersu-
chungen, “da SM Uns perstn-
lich iiber den Sachverhalt infor-
mierthat”. Desgleichen Elesmi-
ne von Ingvalsrohden-Lyckmoor
von der Kirche Borons, aus deren
Umfeld zu vernehmen war, “Ihre
Eminenz teilt die Meinung ihres
Cousins, schreibt die Gescheh-
nisse aber in UbermaB genosse-
nem Brannt zu.”

Es scheint, als miiBten wir uns
noch eine Weile gedulden, bis
Licht in diese mysteritse Ge-
schichte dringt. Wir werdendie
geneigte Leserschaft auf dem
Laufenden halten.

K.-H. Witzko



Der Aves-Veriag sucht noch immer fiei8i-
ge Heller, dis schon immarmal bei einem
Fanveriag mitwirken wolltan. Wir, momen-
tan 8 Leute aus dem ganzen Bundesge-
bigt, arpeiten derzeit an Projekten fur DSA,
Star Wars, MERS, PP&P sowie andere
Rollenspisisysteme.

Vor allem suchen wir Zeichner und Layou-
ter, doch sei auch jeder andera herzlich
gingeladen, mitzuarbenen.

Schraibt {ohne RP, das Ubarnehmen wir)
an: Aves-Verlag, Axell Fink, Ad.-Ds-
maschke-Str. 101, 65824 Schwalbach

Der Rat der frelen Reichsstadt Tarsi-
nion tut kund und zu wissen:

Da# inunserer Stadt, gelegen im schonen
Kgr. Albemnia, noch gunstiges Bauland
zum Erwerb steha. Tempel und Schraine
foigender Gotter sind bereits ansassig:
Rondra, Phex, Boron, Tsa u. Rahja. Des
weiteren beherbergt die Stadt eine Magie-
rakademie, Waffenmanufaidur, groBes
Handeiskontor, Gauklerschule, Kamplse-
minar, Hotel der gehobenen Kategonen
und ein Badehaus mt flieBendem Wasser.
Bauwillige mogen sich zur Eneilung wei-
terer Auskinhe an den Rat der Stadt
wenden. Auf eine gute Reputation der
Bewarber wird groBen Wert gelegt
{DSAC “Tecladors rechte Hand", Clau-
dia Scharfke, Holbeinstr. 8, 390441
Nurnberg. Bite DM 3 - RP bailegen)

Nicht nur First Blasius mag ihn nicht
mehr missen:

Den gar trefficnen Kosch-Kurier!
Die Nr. 7 (1) cer rein aventurischen Re-
gionaigazette enthalt diesmal den Be-
ncht Uber die schrocklichen Begeben-
heiten auf der alten Festa der Eber-
stamms und eine Baschreibung der
Baronie Matenar (Unser Kosch Tail IV).
AuBerdgem we immer die neuasten
Nachrichten aus der Provinz und alleriei
gewichtige Prociamationen des hohen
Adels.

Der Kosch-Kurier - alizeit eine
PidGsler zu lesenl Nicht nur flr
2werge und Boonel

Die aktuelle Ausgabe gibt's gegen DM
2,50 (Bnafmarken bis DM 1-) bai:
Fiete Stegers, Gahmener Str. 179,
44532 Lunen. (Nr. 8 mit Angbar 2 er-
schaint voraussichtlich im Sept.)

Salza und Salzerha-
ven sind unser, auch
wenn die Thorwilzer
die Namen unserer
Stiddte noch so sehr
verhunzen!

Der Hesindesplegel No. 1
Magazin der Gelehrien und Weisen, Ga-
26tte der Akademien und Schulen, Organ
Unserer Hohen Hernin Hesinde.

Fur 5 1/2 Taler (DM) kann der Wissens-
hungnge aut 40 S. A4 Uber foigende The-
men lesen:

Beschworung von andersweltlichen We-
senhetten, Damonenmagie, Tractatum
Uber den Umgang mit Schwarzmagiem,

Beschreibung der 7. Sphare, austuhriicher
Baricht Uber dan Arcanen Konvent zu
Punin, Beschraibung eines Magierhauses
und alleriei Erzahlungen aus ganz Aventu-
rien.

Zu bezehen per Baiunker Reiter bei:
DSAC “Drachenkiaue”, Buchenweg 1,
30900 Wedemark, 05130/39972.
AuBerdem sucht der "Hesindespiegel” Be-
richte befahigter Schraiber mit scharfer
Feder Uber magische Phanomene, Biogra-
phien beruhmter Personlichkeiten, als
auch jedweadan Artike! Uber Aventurien wie
es st und war.

An das Individuum mit dem Namen Sta-
nislaus!

Lange genug hast du das hohe und edle
Volk ger Elfen geschmaht, deine Ligen in
der Gazefte “Heldenhaht” verbreitet! Lan-
ge genug hast du dich hinter den Rock-
schoBen deiner Fraunde von "Herox My-
sterica” versteckt! Stelle dich meinem
Zorn, wenn du auch nur ein Flnkchen Ehrg
im Laibe hast, auf daf blanker Stahl deine
faischen Worte beantworien moge!

lch warte auf deine Nachncht nach Ort und
Zett unseres Duelles!

Jorg Pelletier, Altmihiweg 30, 90453
Nurnberg

Ihro Spectabilitas Domna Lusitana ay Oi-
M Prima .11 & &J Ph

Fischen .‘:umum £u Schola Nandi

e

Seine Hockawhlgeboren Don Cedor Cefigns-
da, Trodinar von Chabafien, Comto von El-
dores, Landherr von Brelak, Herreu Tsken-
derun, Trdger des Diadems

geben sich diz Fhre eu laden Signoni & Sig-
norinas Ihre H. Majestatis

Zur

vomn 1. gum 7. Praioslouf des Rakjamondes,
dem Fest der Freuden im Gouerloufe 1016
nach dem Fall des Hunderteirmigen.

Fur allerin Lustbarkeiten ec Gaukelspiel
DicAtung et Sang, Schmaus et Tane, Kiinste
et Magica ist genistet.

Dasum ad Tskenderun 16 TRA Del. Basp.
MEV]

gez. Rbodeon 2o Westherfolden, Cron-
Truchsess

Seine Hochgeboren Valgor der
Schmied, Baron von Brachfeide, gibt
bekannt:

Um die Wunden vergessen zu machen,
die der Krieg unserem Lande geschiagen
hat, haben Wir beschlossen, die Granzen
Bracnfeides allen zu offnen, die ein friedii-
ches und schaftensreiches Leben fuhren
mochien.

War sich auf Baukunst, Tischierei, Vieh-
Zucht oder ein anderes Handwerk ver-
steht, kann bei und Arbeit und Heim finden.
Besonders wilkomman sind uns Meister
der Spinn- und Wabkunst, soll doch eine
Spinn- und Webere! nach modernsten Er-
kanntrissen entstehen.

Glexchfalls aufgerulen seien alle Durch-
lauchten, Veteranen und Magnifizenzen:
Fur 150 Dukaten sind Anteile an der
Weberei zu erstehen. Allahricher Gawinn
und standiger Wertzuwachs sind garan-
tiert!

Intarassenten und Siedler schicken uns ihr
Gabo! bzw. ihren Lebanslauf. Familien
warden bevorzugt behandalt!
(Axel Riegert, Jutastr. 10, 80636 Min-
chen. DM 1,50 RP beilegen!)

Abenteurer, Glicksritter aller aventuri-
schen Lande aufgemerkt!

Waldfels, ein idylisches Stadichen am
wastlichen Ranad der Winchagberge, sucht
Siedler, die der Wildnis trotzen und sich ein
Domizil errichten wollen.

Nahere Informationen Uber Stadt und
Umlandsindin einerBroschire, herausge-
gaban von Baron Recoitan von Waldfels-
Orbatal, gegen ein Entgelt zu erhalten.
22 S. A4 fir DM €.- zu beziehen bei:
Bernhard Sleber, Schreinerweg 8,
38126 Braunschwelg

An die rechtschaffenden Freunde des
edien Schwertkamples!
In der letzten Zait sieht man auf Aventu-
nens Stralen immer mehr K&mpan, dig
sich Zweihander, Andergaster oder Bo-
ronssichel zu ihrer Wafie erwahit haben.
Doch ist das noch rondragefallig? Gewid
nicht!
So bedart es wohl eines Bundes, die alten
Tugenden aufrecht zu halten und den ed-
len Kampt mit dem Schwert in Ehren zu
halten.
So auch Ihr ein aufrechter Vertreter ron-
drianischer Gebote seid, schiiaBt Euch
uns an, wardet auch Ihr ain “Heroe des
Schwerles”l
Roncriane Alena Fraifraulein von Leefeld,
Kampterin der Gottin, Haroin des Schwer-
tas und Vertratarin des wahren Glaubans.
(Valeska Heggemeler, Zietenstr. 6,
40476 Disseldorf)
|Se|1 einigen Tagen dringt mmml
Woltsgaheul aus den Sauerlander Wal-
| dem - denn der erste
“Elfenwolf” ist dal |
| “Elfenwoli*, das DSA- |
Abenteuerzine, bringt aut
|2¢ 5. A4 das humorvolle Abentever |
| “Witzkatz® fur 3-5 Helden niecnger Stu-l
fen mit witzigen Zeichnungen in Uber-
| sichtichem Layout. |
| Zu bezishen fir DM 2,60 +3,40 P&V bai: |
PIchuqulﬁo.Ebhllm 66, Mﬂl
Pmlontmg 02391/70589

Ich suche fahigen Leiter tir meine Minen
im Regenwald. Die Bewerbung solite
neben den Heldendokumenten auch einen
Lebensiauf enthaiten. Auch solltet ihr
beweisen, da8 ihr fur diese Aufgade qua-
litizient genug seid.

Carsten Tappe, Hagerfeld 21, 33824
Werther, 05203/6405

Mein wener Meister Sadzyn!

Zu Eurem Wiegenfeste mochte ich Euch
meine herziichsten Seganswunsche Uber-
mittein. Auch soll ich Euch Glickwiinsche
vonunseren Freundendem A-Haund dem
Wurzeignom ausrichteni

Bite denkt daran, Eure Gichtsalbe mit aut
die Reise zu nehmen (verwlnscht mich
nicht gleich, nur fir alle Falig),

Voller Hochachtung,

Eure Larilaysa de Meriant

SEEE S ESEEEEEERESR
® Wer findet die verschollenen Shan;al
® von Rashdul?

:werpdganmsmma:aashuw'
g Balenus?

.w:;r zappt sich durms‘a-aavsaam-
m thead"-Solo? "
uDu! I
'wamwpz “Seanchaithe” -

3 der Fremde 14" bestist '

.us MfurDM:!meFrSBO(zzm.
m Porto) bringen dir Aventunien, Aban-m
W1guer, Schauplatz, Comics, MTV und®
'das 1. Literarische Fam.m-\fomoﬂ'

W und alierhand meh.

g Besteliungen an: Andl Dietiker, Iﬂ-.
.blorvugzo CH-8952 Schlleren oder g
-Moamgm.wmul
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Bel Swafnir!

Aufgrund einiger etwas ungllckicher
Umstande (u.a. Untergang meiner Otta),
bin ich nun gezwungen, Gber mein Feuer-
chen (Pramer , versteht sichl) gabsugt, in
meinem Lagerhaus sitzend Tribsal zu
biasen.

Wem der Sinn nach einem frohlichen Brial-
weachsel (und ev. spaterer Bekanntschaft)
mit einer im Moment etwas gelangweilten
18-jahrigen Thorwalerin stent, schreibt an:
Lifthrasil Tjalfsdottir, Steffi Munz, Brun-
nenstr. 14, 71640 Ludwigsburg

Fhermis sei bekgnnigegeben, daf Herr UL
fried von Greifswalden, Londvogt vom
Ogertrift, und Dame Yolanda Gurdner, Tdle
von Vsifia, cum 16. Proios im 23. Jahre der
Regentschafi SAM den Bund der Travia
schliefien werden.

Deswegen sind alle edlen Damen und Her-
ren, die dem Paare wohlgesonrun sind, zu
den Feierfichkgiten geloden, welche auf der
Feste Ogertrift begangen werden.

Ruch soll den broven Untenionen Seiner
HMockgeboren ein Fest gegeben werden, in
dom Oree, welcher da Sledorf geheifien wird.

Schenk Freude ein
- mit Engasal Wein!

Horet, Heller!

Zur Erofinung des zweiten Abschnitts der
Heilschule zu Clippag suchen wir heilende
Hande der Gebiete “Leiden des Geistes”,
“Fravenieiden™ u.. “Erkrankungen und
Verbrennungen der Haut™.

Zur Vorstellung gebeten wird bei Hafne
Norkus, Auctéra medicinas, Burg Clippag

Seine Hoheit Garf |. Herzog
von Engasd stc. pp gebenbe-
kamnt:

Wanrend viglerlei gekronte Haupter ent-
schieden vermeiden, in der Frage, weiche
Kirchenflhrung dem Herm Praios gerecht
wird, klare Stellung zu bezishen, wollen
Wir dergleichen Fehler nicht bagehen.
Deshalb sei hiermit eindeutig kundgetan:
Das Herzogtum Engasal unterstitzt einzig
und allein den rechtmaBigen und einzig
wahren Boten des Lichts!Gesucht!

Schenk noch mal ein
- vom Engasal-Wein



Seine Hochwohigeboren Grof
Growin zu Ferdok fut kund:
Vor wenigen Monden begab es sich bei
der Kronungs- Turmier 2u Gareth, daBein
Ritter sein Wappen in den Schranken
2eigle, den man Shrack Korolan von
Moorbruck hie8. Zu Unseram Bedavern
Jedoch fand sich Basagter im Lager der
Koscher nicht ein, noch gelang as den
Unsengen, Besagten an anderer Stefle
aufzusplren.

In Anbetracht dessen, da8 die Hoffnung
besteht, daf es sich bei basagtem
Manne um den lang verscholienen Ba-
ron von Moorbriick handell, bisten wir
einém jeden, der Jber glaubhafte Zei-
tung Gber dessen Verbiesb oder der gar
den Edelmann dazu bewsgt, sich gen
Ferdok zu begeben, um ene Audienz bei
senem Gralen, eine angemassens

Honornerng.
(Eingedenk des Konighichen Reschsfne-
dens se noch einmal nachdricklich
darauf hingewiesen, daB wir Zu diesem
Zeitpunid jegliche Gewaltanwendung
gegen die Person des Korolans zur Er-
reichung 0.g. Zieles nicht dulden kdnnen
und im Vorfeld auf das Schariste verur-
teileni)

gez. Graf Growin zu Ferdok

Seine Hoheit Garf 1. Herzog
von Engasal etc. pp geben be-
kannt:

Zur Niederschiagung des unsaglichen
Aufruhrs in Kabash haben Wir veraniaBt,
die wackeren Kampen des | Engasali-
schen Pikenier Bataillons umgehend in
Marsch 2u setzen. Beraits vor wenigen
Tagen hat das |. E.P.B . Festum passien
und istin Richtung Norgen wetergezogen.

Bel Rondras Donner!

Haben wir es nicht gesagt und ist es nicht
s0 gekommen? Junges Biut, tu nicht gut!
Wahrend im Westen und Osten der Goblin
draut, de Ranzen in den Sumplen sich
mehren wie die Rotpuschel, die falsche
Horas sich aut den Waldinsein bretmacht
und der Sohn des schwarzen Honak im
Suden erstarke, weifl unsere Adelsmar-
schallin michts besseres, als in fernen
Landen Feste zu feiern, dieweil unsers
Bauern einem harten und kargen Winter
entgegensahen!

Furwahr, hattet Inr die Erfahrung gewanit,
das Alter, die Weisheit! Wer hie8 Euch, ein
junges Lucar gestandenen Recken vorzu-
zighen? Werwei, wenn Rahja und Travia
ihren Segen reichlich verteilen, wird das
Fraulein kiinftig gar nur noch von Fest zu
Fest reisen!

Beim Wohle unserer Hemal! Besinnt
Euch, Edle des Bomlandes! Machet den
Fehier wieder gut und bestimmet einen
Marschall, ger auch gewillt ist, zu regieren!
Baronin Svansiava von Hochsitz-Ableben

Pah, spreiztussige Ents, die sich hochtr-
abend von Hochsitz-Ableben nennt!

DaB Du ein Pippchen des Hermn Dallen-
thin warst, st uns nur allen allzu wohl noch
im Sinn, hat man in den Salons des Win-
ters 17 doch lange dber Dich und des
Dapperdingers merkwordigen Ge-

schmack fabubert Auch haben wir nicht
vergessen, von weiches Herren Segen Du
von Stand geworden bist, denn enes st
wie's sich gehort, war's gewislich nicht
(doch solt es Dir zu denken geben, das
Dein Dienst dem Hermn nicht mehr wert
war, denn der kimmeriche Acker, den er
Dir gab, darauf diese jmmeriiche wind-
schigle Kate, um den Dich nicht enmal
mein drmstes Biverien beneiden wird, so
armselg st’s, Den ‘Hemensitz”). Auch
wissen wir wohl, wie sehr Deine Fellg ins
Schwimmen geraten sind, seidem den
Dapperding ganz andere Sorgen piagen,
denn das Gepiepss sener Matrassen. Da
wars mi emem Mal vorbed mit hehrem
Gebaren und feinem Zwim, und statt Dot-
2en hieB es auf enmal ungewlrzter Brai
und Kunsthonig ... Kein Wunder, da8 Du
dem akten Tatter nachtraverst! Da8 Du
Dich aber wagst, in Deiner dimmichen
Manier Gber unsere gulte Tjeika herzuma-
chen, und Dich nicht schamst, das Volk
aulzurthren, Dich mit Demem Geschwatz
gar zum Strohwisch der Sache des Not-
mdrkers Zu machen, allain, um daB Dein
Hintern sich wieder am Kaming warmen
kann, daB schidgt dem Bar eins Strieme in
den Pelz ... na, aber was schreib ich, es
sight Dir dummem Bauermspro8 ja ahnich.
Wenn dig Krume karg ist, kann das Korn
nicht gedeihen und bei Dir haben Mutter
Peraine und Hemnn Hasinde firwahr nicht
alzu freigiebig gesat

Drum rat ich Dir, Desn loses Mindchen 2u
haiten, und Dich aus Dingen der hohen
Politik, von denen du noch weniger weisl,
als der Redelch des Herm Raddab, her-
auszuhalten, bevor wir Dir mit dem Och-
senpemer Vemunft basbnngen, wie's -

ner Dener Ant eigentiich gebahrt!
Affeising von und zu Hinsk und Kunsk

Fuhit Ihr euch einsam ?

Hatet Ihr keine MuBe, Euch um die Gunst
ener Dame oder Recken Eures Herzens
Zu bemunen?

Dann begabd! Euch verrauensvoll in die
Hande der Herratsvermitiung “Rahjas
Letzte Hofinung". Diskretion ist selbstver-
standlich!

Sencet Euren Labensiauf, ein Dokument,
das Eure Fahigketten baschreibt, ein Por-
tratt, sing Schilderung Eures Wunschpari-
ners und Reittaxe fur den Beilunker an:
Rahjas Letzte Hotinung - Caleb Dammer-
licht, Bernerohde/Leskari

(Michael Scheidmelr, Quiddestr. 26,
81735 Munchen)

Hiermit ser kundgetan die Grindung des
Handeishauses Sandstrom in Riva.
Zum Schutze unserer Handelswege su-
chen wir erfahrene Krieger.

an:
Markus Osthof, Am Krippershaus 44,
42111 Wuppertal

Der Orden des Siberfaken tut
kund und zu wissen:

Fur den Schutz uns anbefohlener Rese-
geselischahen suchen wir fahige Kneger
und Ritter. Bawerbungen an Damian von
Uimenburg, Mendena (Eimar Sacher, Am
Pannesbusch 83, 42281 Wuppertal)

:BuFdlﬂhunehhmn!

o E7 bringt: DSA-Abenteuer “Die Rache”,
o Kurzgeschichts “Die Teilung der Wel”,
o Hinergrundartikel zur Artus-Legends,
® Wia sient euer Aventurien aus? u. "Der
® Quell ges Windes uv.m.

o Das68S. DIN AS starka Haft ist f0r DM
¢ 3.80 (ink. P&V) ernalich bei: Malte
o G3bel, Am GroBen Wannsee 49a,
© 14109 Berlin

Adriaan dai Gybt,

streb! er danach, in die Liste der Geachte-
ten der Hafanmauer von Qog aufgenom-
men zu werden? Hite er seine Zunge
wohl, auf dad sie ihm nicht den Dogul
hinabschwimmel

Er will Magus sein? Hesinde hat ihm bei
weitem zu wenig Ihrer Gnaden zugedacht,
als daB erdies von sich behaupten kénne.
Und darum: Silentium|
Gegeben zu lisurim Namen Ihrer Hochge-
boren Llezean von Yoftrynn-Thama, Jana
Vel'Arben, Stadtverwaltungshaus

Verehrte Isa Tanree Sangive,

wir entbieten Euch die vorziglichsten
GruBe, missen aber dennoch bemuht
sein, Euch in Eurem Werben um Kapazita-
ten der Helkinsta eine Konkumenz 2u
sein.

In tiefer Verneigung,

Hafne Norkus, Auctéra medicinae z2u Clip-
pag

Die Waflenschmiede Rallerfeste
Beste Waffen aus tobrischer Produktioni
Getestet in den StraBenschiachten von
Punin. In Gebrauch bei den Milizen von
Trappenturten und Rallerfesta. Selbst
Engasais Pikeniera schworan auf unsere
Watten.

Waflenschmiede Rallerfeste, da wei
man, was man hatl

Glaubigel Beuge! das Knie
und senke! das Haupt
vor [HM, der aufgefah-
ren ist gen Himmell

HAL, géttiicher Kaiser und Herr Uber alle
Lebewesen Aventuniens, vom Herre Pra-
ios entsand!, um uns Zu leiten und 2u
schutzen, ist von uns gegangen und das
Unheil brach Uber das Reich und die
Menschheit herein. Es ist an der Zett, IHM
die geblhrende Ehre zu erwsisen| Es st
an der Zeit, SEINE Ruckkahr zu erflehan!
Es st an der Zet IHM einen Tempel zu er-
richten!

Wir, cia wir uns nach dem Vorbilde SAM
Halenser nennen, wollen aufnchtige An-
hanger der Wahren Ordnung aufrufen, uns
in unserem gro Ben Vorhaben zu unterstit-
2en, den erstan Tempel des HAL zu emich-
ten. Auch erbitten wir die offizielle Aner-
kennung unserer Gemeinschaft durch die
heilige Kirche des hohen Herm Praios.
Wer unser aufrechtes und edies Ansinnen
teilt, moge sich wenden an V. Mandervil,
HAL-loge zu Gareth (Holger Ruhioff,
Kaiserstr. 34, 53113 Bonn)

Der Baron von Mittenberge a8t kund
tun:

Es werden beiahigle Personen fir den
Posten des Hausholmeisters, des Haupt-

mannes, des Jagdmessters und des Fel-
daufsehers zu Mittenberge gesucht. Ge-
egnete Intersssenten mogen bite aut
Burg Auenwacht vorstellig warden.

Des wetteren sucht Seine Hochgeboren
tichtige und kamplarprobte Recken, die
beret sind

Inr kdnnen auf der Auerwachter Kniegera-
kagemie (Institut der Herzdglichen Ritter-
scha't des Silbarfalken) an den kriegeri-
schen Nachwuchs zu vermittein.

Vindia von Passur, Edle von Falkenau, Ad-
ministratorin zu Mitenberge (Stefan Sel-
fenfad, Im Hesgarten 15, 45239 Essen)

Horet! Horet!

An alle, die schon sehnsichtig auf den
“Scheim® warten| Aufgrund technischer
Schwierigkaiten verschiedt sich der Er-
scheinungstermin der ersten Ausgabe auf
@inen unbestimmten Zetpunkt,

Bitts entschuldigt den erneuten Aufschub.
Sebastian Wodarski, "Der Scheim®

Horas!

Es ist erschienen:
Bosparanisches Blait 3
Dia einzige Zeitung des Neusn

Vinsalter Cayserreychas!
Barone und Blrger horcht aufl
Lest Uber die Krone des Reiches. Lest
Uber Drdl - Stact der Blumen. Lest
Uber den Kutt des Horas. Lest ber
Kaiser und Priester. Last vieles mahr.
Flr DM 3 - Vorkasse (z2gl DM 1,50
Porto) erhaitet inr DIE Zeitung zum
Alten Reich. 68 S. A5, Auch Nr. 1u. 2
sind noch fir DM 3.- zu haben.
Bosparanisches Blatt GbR, Prozes-
slonsweg 24, 48432 Mesum
(Kto. 78211 501, Volksbank Masum,

BLZ 403 600 39).

Wir suchen auBerdem interessiene
und talentena Schraibarinnen und
Schreiber, die uns bei den Sonderaus-
gaben “Bosparanisches Blan* 5 u. 6
behiiflich sein wollen. Beide Ausgaben
sollen 2ur Ganze der Beschraibung der
Zyklopeninsain gewidmet sein.

Alchemisten aufgepaBt!

Fir ein neues, volistandigeres “Die Macht
der Elemante” suchen wir alle bekannten
und weniger bekannten alchimistischen
Formein, Gebraue, Stoffe u.a.

Schickt eure Aufzeichnungen an:

Sass, Albertg. 13-15/20, A-1080 Wien,
Osterreich

Allen Interessenten an der “Encyclo-
paedia Heraldica™!

Dem Scribenten und Arti-

sten sind allein SW-Zsich-

nungen Eurer Wappen

dienlich. Sorufeich denn K.

Ockenfels, D. Schmidt, G.

Heimiich (?) (Wohi, nun trifft 8s auch ande-
re ... Wie predigt die AA immer? Schreibt
deutlichf), S. Sachs, B. Melchinger, A
Michael, M. Seyfried, D. KeBler, M. Hase-
nohr, 2. Vandecic, T. Bindl, G. Heinekce,
C. Zmmermann u. F. Stein mir eine ko-
pierbare Viortage ihres Wappens zu schik-
kan

(W.-U. Schnurr, Uhlandweg 51, 75328
Schomberg)



Auf daf alle Welt es unisse, genigt das
Stadivernwaltungshaus zu [lur hier
mit der Rochfreudigen Aufgabe, kund
zu tun, daf dem Hause Yyoffrm-Tha-
ma eine Tochter geboren wunde.

Am 9. BOR erblickie das

Kindlein das Antliez

Praios"auf Burg Schua-

nensee. Mutter, Tochter

und guch der Vater sind

uvhklauf. Das Kind soll den Namen
‘Elora-Dana tragen.

Frau Baronin bittet of des freudigen
Treignisses alle Freunde des Hauses
am ). Tag des Hesindemondes zum Fest
nach [[sur.

Jena Vel'Arben, Stadtverwaltungs-
haus zu [sur

Seine Eminenz der Hochmeister des
Ordensbundes der Ritterschaft des
Drachen, Rastan E. Konredion, tut
kund und zu wissen:

Die Ordensburg der Riterschaft zu Khun-
chom wird bis zum 1, Phex geraumt.

Dre verbliebenen Truppen machen sich
unter dem Befeh! Marschalin Sonja da
Kapudans auf den Marsch nach Almada,
dem Reichsbehuter dort zu Gebote Zu
stehen.

Ab dem nachsten Mond sei Ardoian von
Falkenberg als neusr Hochmeister be-
stimmt.

Alie Ritter haben sich zur Pritung ihres
Ranges an den Hochmasterichen Adju-
danten Jegan Grotenan zu wenden.

Des weteren sucht seine Eminenz noch
ertahrens Bergwanderer und Jager, ihn
gegen gutes Salar aut ener Rese ins
Eneme Schwart zu begietten, auf der Sai-
ne Eminenz sich zum groBen Fuldigor be-
geben will, ihn um Rat zu biten.
(Andreas Kétting, Dortstr. 4, 57610 Ba-
chenberg)

Werter Herr Edonan (wer auch immer Ihr
sein mogt ..)! GewiB, ich tanze nach
mancher Pleife, aber doch gewi8 nicht
nach Eurer. Im Obngen, ist 225 nicht ein
wenig hoch gegriffen?

Phexens GruB, Eure AA

Der Hochritter Waffenmeister zu
Dragentodt gibt bekannt:

Zum Zwecke des besseren Schutzes der
nordlichen Reichsgrenzen, vor aliem Wei-
dens, hat der Hohe Heeresstab zu Dra-
gentoct beschiossen, seine Schutzmas-
nahmen aut die Markgrafschafh Heiden-
trutz auszuweiten

Alle tapleren Recken - vornehmich jene,
die bereds zu unseren Rehen zahlen -
sewen aufgerufen, dem Projekie bezuste-
hen

Schreidt anden Orden des Silberfalken,
Astrid Rosenegger, Jacobsalllee 8,
45239 Essen

Erfahrener Meister am Telefon!
Austausch von selbsigemachten Aben-
teuern u. Informationen oder einfach
Rollenspielbosparano. Florian Heuter,
06403/3284 (nur Di von 177 - 19%)

Es ist ein kleines, unbedeu-
tendes Gasthaus an der Stra-
Be von Greifenfurt nach An-
dergast, in dem das Schank-
miédchen “Ratte” arbeitet. Doch
als der Hexer Travin und eine
Baronin, auf der ein schreck-
licher Fluch lastet, dort Giber-
nachten, (berstiirzen sich die
Ereignisse ...

Diese und andere geheimnis-
volle Geschichten findet thrin
“Seelenbliiten”. Erhaltlich far
DM 3,50 (bitte kleine Brief-
marken!) bei: Christel Sche-
ja, Josefstr. 20, 33106 Pa-
derborn.

Im Namen der Herrin Rondra,
Herzog Waldemars von Wei-
den und der Hochritterschaft

des Siberfalken sei kundgetan:
Der Orden der Silberfalken wurde von
Seiner Hohet Waldemar dem Baren zum
herzogichen Hausriterorden erhoben.
Von nun an und for alle Zeten mogen die
Knieger unter dem Banner des silbemen
Falken tir den Schutz Weidens, der herz-
oglichen Familie und dem Schutz der nord-
lichen Grenzen des einen wahren Kaiser-
reiches beredstehen.

Gelobe! sel die sturmbrullende Leuin, ge-
lobet se: das Mmelreich!

Werter Graf von Ask, Trager der
graflichen Prothese, Beschiitzer der
heiligen Eregatoren in den Asker
Sumpfen, Besetzer des Asker Dan-
zer,

Wir entbieten Euch unseren Grufl und
KuB! Nur leider habt [hr nicht warten
konnen und euren groBien Schatz, den
wahren Answin, an die hochléblichen
Silberfalken ventrddelt. Wir selbst
hitten Euch sonst geboten, was nie-
mand sonst in den Hinden hilt

Das wahre Gekrisel des Patnarchen,
balsamiert und ausgestopft (wie zu
Lebzeiten? - die AA), in Oniginalfar-
bung Erektiarot. Von kundiger Hand -
Nahemas, wic man vermuten mag -
abgetrennt und aufgebahrt. Noch un-
gewaschen und nicht betatscht, ham
er dessen, in Eurer Sammlung der
Grolben Aventunens einer der GroB-
ten zu sein.

gez. M.d.S. (Vorsitzender im Bund der
anonymen Abkilrzungen)

Ein neuer aufsehenerregender Roman
des beruhmten Autoran Schweinboid
Rupel zu Ruchios: Al'Anfa bei Nacht.
Was tir Dinge treibt Irschan Perval mit
Gummibaumen? Was kauftle Amir Honak
fur Thesia von limenstein bei der Garfoi6-
ra-Manufaktur? Was machen die Boron-
gewaihten ghne Kutie?

Alle atemberaubenden Antwonen auf cie-
sefragen lest ihr in Al'Anfabei Nacht Nur
D 8,99 bei jedem guten Kramer,

In Krieg und Frieden ein zuver-
lassiger Begleiter -

Elenviner Vollbluter aus Raben-
stein.

10

mDSA-Spieler augepaht!
®Der Orklandverlag prasentient den
'-Schmu-r'l
.D«e etwas andere LekiUre - Regelerwei-
mlerungsn  (Ubsrarbefstes Kamplsy-
mstem), en Kurzabeneuar und viele
Bandarg unterhaltsame und interessante
:Amkai_
aEine Mischung aus Regelbuch und Fan-
mZne. Mt neuen Heldendokumenten
m(ink. Magiebogen gemas der neuen
®Magisbox!) und Dokumenten fur Tiere.
.ana‘l nicht lange und bestellt das fast
®100S. umiassande DSA-Erisbnis im Ad-
gFormat. Mit Farbcover.
wFur nur DM 10.- Vorkasse (bar oder V-
WScheck) inkl. P&V (nicht DM 20.-, wie
'htschhal in unserer latzten Anzaga
.anaeqebm] (lch war’s nicht - die AA) Zu
gbezishen bei: Ulrich Glane, Heinrich-
mSchmedt-Str. 82, 49124 Georgsma-
Srienh(tte

Die Waffenschmiede Rallerfeste
- jetzt noch besser!
Dank Zusammenarbeit mit der Garfoléra-
Manutaktur verarbeiten wir nun frisches
{Ui - die AA) Steineichenholz. Kauft Stan-
genwatien, so lange der Vorrat reicht!
Maraskanstahl, Steineichenholz und
Zwergische Schmisdekuns! - eine Kombi-
nation, dig 10r sich spricht!
Waftenschmiede Rallerfests -
man, was man hatl

da wad

Dank 2ahlréicher Spenden st es vol-
bracht:

D 1. Mystikerakademie Aventuriens
oifingte ihre Plortan und ham nun der
Schiler, da sich in der Kunst das Hierogly-
phenantschilsseins, der aten Schrifien
und der Runenmagie versuchen wollen
Informationen und Anmeideformulare bei
Rapphoid Bertmanns Mystikerakademia,
Morgan (Beatrix Meichinger, Eber-
hardtstr. 66, 89073 Ulm)

T

als True-Type-Font fir jaden PC, auf:!ﬂ
2 oder 5 1/4" Diskatte fur DM 10.- bar: |
lﬁdl D. Renz, Rodderweg 76, 50321 I
Bnlhl

________ Jd
ssmm sEEEESEEE
l"'“‘ﬁ": 3

m..istim Juli grschienen. AUt56S.DIN®m
WAS higtet Euch eines der altesten Fan- B
®7ines des Rollenspielstandoms: -
a" Spielbares: DSA-Abenteuer Im g
mZeichen der Mada®, Schauplatz "Yia- g
mkon®, NSC “Storm Tulkas®. &
®. Fannisches: Fanzine-Rezis, Fan-®
B 4om aktuell, Neujahrsconbericht, kon- '
gliroverse Diskussionen.
s~ Nachdenkliches: Poltik im Fan- .
mdom, Live-RSP “Tod in Bad Kleinen®, m
BVorwort. -
'Em Fanzine fir alle, die gern elnrna.i:
-Jberdan Tellerrand schauen und wis- o
msen wollen, was im Fandom los ist. g
mur DM 2,90 im Einzelhe®t bzw. DM 10m
8im Abo (4 Ausgaden) (ales ink. pim
bekan'lm ihr we/asgard bei. lm‘
.mm nmm
mven .
SEEEEEEEEEEERERSE

MubBtet Ihr feststellen, aufs falsche
Plird gesetzt 2 haben, g es darmuf'an-
kn??

viner Vollbliter aus Rabenstein -
einfach beste Rosser!

Wertar Herr Brendan, firwaty, Euch, unter
allen Schreibemn gebihrt in diesem Mond
dis Glidene Scrbenien Medaile, dentreff-
lichen Calligraphen zu ehren. Es war ein
Piasier, Eure Kunst zu begutachien - die
AA

Edle Manner von Stande, sufgemerkt!
lch, Vibumn Vistelii Il, Edler von und zu
Schonfeiden, bin es led, dad hinterfistige
Bauemiimmel, die sich frech mit fremden
Federn schmlckan, um ¢ie Hand memnar
lisben Tochter (20 Winter) anhaiten.

So haite ich es fur meine Plicht, ibr einen
standesgemasen, altreichischen Gemahl
2u suchen.

Wer meint, einen guten Gatten abzuge-
ben, meide sich mit Heldenbeschreibung,
Lebensiaul u. RP bei: Daniel Drechsler,
Auf dem Bauloh 18, 58119 Hagen

Gestaltwandler zeigen ihre
Krallen all jenen, die sie in thre
Bande schlagen wollen.

Nicht umsonst heifit dieser Band
der
“Katzenzauber”. In ihm offen-
bart sich, was die Magie der
Zauberer von Kreen und die Ei-
genwilligkeit der Katzen auf
Talastan bewirken konnen.
Erhiltlich fir DM 4.- (bitte
Christel Scheja, Josefstr. 29,
33106 Paderborn.
Gesamtprospekt gegen RP.

An Thalia Gerrano aus Arivor (Dzw.
Constantin Brunn (oder so ahniich) in
Braunschweig)l
Bitte antworte aul Rondramirs Anfiegen,
das aul der Rickseite des Reisetagebu-
ches vermerk! wurde. Deine Antwort st
antscheidend fir Rs weiteren Werde-
gang. (Martin Bauch, Beckenkreuz 64,
88471 Laupheim
Na, ihr Abenteurer!

Auch standig knapp bei Kasse? DerBautal
in der Tasche?
WiBt ihr denn nicht, da8
einer der groBten Schat-
Seid ihr mutig, clever und tapfer genug fir
die Jagd nach dem

“Schatz des Piraten”™?
und lllustrationen. Schicki noch heute eure
Besteflungund DM 12.- + DM 3.- Porto (V-
Schack) an:

standig leer? Keine glitzerndan Dukaten
oder biinkenden Silbertaler

28 Aventunens aul euch

wartet?

Ein Gruppanabenteusr auf 40 S. DIN A4
mit zahireichen - teils farbigen - Skizzen
Herbert Betz, Lahmer Str. 19, 96215
Lichtenfels
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Probe auf

KLAN/CH (+MR)
KVIN/FF
KUXLFF (+Mod.)
IN/CHKK
KUIN/CH
KU/INCH
MUMU/N
MU/N/CH
MUMUICH (+Mod.)
KUXUFF
KUCHFF
MU/KL/CH (+MR)
MU/KL/CH
BEHERRSCHUNG
Band und Fessel dich umringt KL/CH/KK (+MR)
Bannbaladin IN/CHICH (+MR)
Baser Blick MU/CH/CH (+MR)
Eigne Angste qualen dich MU/IN/CH (+MR)
Erinnerung verlasse dich MUAN/CH (+MR)
GroBe Gier KLIN/CH (+MR)
GroBe Verwirrung KL/KL/CH (+MR)
Halluzination KLAN/CH (+MR)
Herr (iber das Tierreich MUMUICH (+MR)
Hormiphobus Schreckenspein MU/AN/CH (+MR)#
Imperavi Animus (a) KL/CH/CH (+2xMR)
Imperavi Animus (b) KL/CH/ICH (+3xMR)
Kamifilo Raserei MU/CHKK (+MR)
Lachkrampl CH/CHFF (+MR)*
Memorabia Falsifir KL/IN/CH (+MR)
Panik Oberkomme euch! MU/CH/CH (+MR)
Respondami Veritar KLAN/CH (+MR)
Sanftmut MUMU/CH (+MR)
Schabemack KL/IN/CH (+MR)*
Schelmenrausch IN'CH/ICH (+MR)*
Schwarzer Schrecken MUNN/CH (+MR)
Sewdenzunge, Elfenwort KLAN/CH (+MR)
Somnigravis Tausendschal KU/CHICH (+MR)#
Zauberzwang MU/CH/CH+2MR
Zunge Lahmen MU/CHFF (+MR)
Zwingtanz MU/KL/CH (+MR)#
BESCHWORUNG DAMONISCHER MACHTE
Furor, Biut und Sulphurdampf MUMU/CH (+Mod.)
Gesster austreiben MUMUICH (+Mod.)
Geister beschwiren MUMU/CH (+Mod.)
Heptagon und Krtene: MUMUICH (+Mod.)
Komm Kobold Komm MU/CH/CH
Krabbeinder Schrecken MU/MU/CH
Krahennuf MU/CH/CH
Krite, Natter, Schuppenleib MUAN/CH (+7)

Kosten

spez./min, 8

spezJ/min. 6

spez./per.

nach Wunsch

spez./min. 4

spez/min. 5
13

3 pro KR

17

nach Wunsch

spez.

spez./min. 10

12

12
8
8
w20
W20
6 pro SR
nach Wunsch
10
MK
79
2xMR/min. 17
3xMR/min. 27
17
7
27
2W20
5
MK:2

as--a".:::n-agm.h

13+
137
"
23+
12
w7
13

Reichweite

B
49m
B
3m (r)
15m
im
z
10m
im
Z,B
STx10m
B
ZB

max. 7 m (r)
am
im
B
B
B
B
m
Im
im
im
B
im
5m
B

Sichtweite
Im
5m
10m
Im
B
Im
10m
B
im
5m

je nach Damon
13m(r)
STx20m(r)
spez.
1 km (r)
im
25m

2W20+7/5W20412 ST x20m (r)

Zauberdaner
min, 1 min 4
2 sec P
min, 1 min P
2/5 sec max. 1 SH
2 sec max. 1 SR
3 sec P
7 sec ST x 2 KR (A)
3 sec nach AE (A)
min. 20 sec P
5 min ST x Std.
2 sec spez.
min. 1 min P
5 sec 1SR
30 sec ST x Std.
5 sec STx SR
4 sec ST+ 10KR
3 sec ST x Std., min. W20
3 sec ST x Sid., min. W20
5 sec nach AE
2 sec ST x SR
5 sec STx SR
5 sec ST x SR
3 sec 3SR
10 sec ST x Std.
5 min ST x Tage
2 sec STx SR
3 sec je nach Sb.-Probe
15 min P
6 sec 2W20 SR
3 sec sofort
4 sec 3ISH
5 sec sofort
5 sec ST x SR
3 sec ST x Tage
6 sec max. ST x SR (A)
7 sec ST x Stdj2
min. 75min spez.
4 sec 1SR
3 sec 1SR
5 sec ie nach Damon
5 min P
min. 30 sec  nach Willen d. Geists
1 min je nach Damon.
7 sec nach Willen d. Kobolds
20 sec STx 10 KR
7 sec 10 KR
1 min ST x 2/7 Std.

Beschreibung

Befred Ziel von Behermrschungszaubem; ASP; (Stufe Beherrscher - Stufe Brecher) x 4

Stort jede Art Bewegungszauberel des Ziels; ASP: (Stufe Beweger ~ Stule Brecher) x 3
Entzaubert permanent magische Arlefakte; Mod. und Kosten nach Macht des Artefakts
Schutzkuppel gegen magische Attacken; aufgefangene TP: ASP-Einsatz plus Stufe

Stort Hellsichtzauber des Ziels; ASP: (Stufe Hellsichtiger - Stufe Storer)

Hebt lllusionszauber auf; ASP: (Stufe lllusionist - Stufe Stdrer) x 2, jeweils pro einzelne lilusion
Reflektiert Kampi- und Verwandiungszauber auf Lebewesen zuriick

Unterbricht Kampfzauber; jeder Kampizauber muB einzeln gestort werden
Vertreibung von Sphérenwesen aller Art, Modifikator je nach Wesen

Schitzt magische Persor/Artefakt vor magischer Entdeckung: 2xASP-Zahl als Probenerschwermis
Stért mentale Verstindigung; pro 1 min (Stufensumme der Gestorten):2 ASP

Hebt Verwandiungen des Ziels auf; ASP: (ST Verwandler - ST Brecher) x 5 (Lebewesen) / x5 (Objekte)
erhdht MR um (briggebliebene ZF-Punide; Hellsicht & Beherrschung nochmals 3 Phde erschwert

Opler ward mind. 1 SR im Bannkreis gehalten, dann MU-Probe zum Verassen; miBlungen: MU sinkt
Opfer wird zum besten Freund des Zauberkundigen, bleibt jedoch moralischen Grundsétzen treu

2 Varianten: Furcht: Mut?2, Flucht bei MU<8; HaB: bei Feindseligkeit Angriff mit 2AT pro KR, keine PA
Loscht alle Wahmehmungen;pro Std. jede Eigenschaft -1, nach Zauber pro Std. +1; min. W20 Std.
Gedéchtnisidschung; KL und IN halbiert; Daver: ST x Std., mind. W20 Stunden

Erweckt Gier nach bestimmten Gegenstinden/ Orterv Handlungen

Opler ist vollig verwint, KL und IN um investierte ASP gemindert (Verteilung nach Wahi des Druiden)
Erzeugt nur fiir das Opler sichtbares Trugbild, z.B. gdhnender Abgrund, reichgedeckte Tafel
Komplette Kontrolle eines Tiers: Kampf, Uberbringen von Nachrichten efc.

Demoralisiert Opfer: Flucht od. Zusammenkauvern; auch gegen mehrere Gegner gleichzeitig (je 9 ASP)
Absoluter Gehorsam fir einen Befehl des Magiers; nicht gegen Selbsterhaltungstrieb

Absoluter Gehorsam fur einen Belehl des Magiers, auch gegen Selbsterhaltungstrieb

Raserei gegen Freund und Feind: AT+4, MU+7, KK+7, PA-7, KL-7, CH-7; danach ermattet filr den Tag
Lachkrampf; alle 5 sec Selbstbeherrschungsprobe, um sich wieder zu fangen

Kiinstiiche Erinnerung bis max. 48 Std. vor Beginn des Zaubers

Alle die den Magier / das verzauberte Objekt sehen, geraten in panische Angst und fliehen

Erzwingt wahre Ja/nein-Antwort, Opler erleidet 1 SP bei Uniahigkeit, Frage mit Ja/Nein zu beantworten
Angreflendes Tier wird besénftigt, so lange es nicht gereizt wird

Opfer hut etwas Ungeschicktes, jedoch fiir sich und andere Ungetahriches

Versetzt Opler in friedvoll-glicklichen Rauschzustand, alle Eigenschaftswerte (gute wie schiechte) -2
Furcht vor schwarzen Flachen und Dunkelheit, MU, KL, IN, CH bei Flachen -3; Nacht: -5

Schenkt dem Zauberer leichter Glauben; Talentprobe Ligen bei allzu dick Aufgetragenem, erleichitert um 7
Versetzt Opler (auch mehrere) in Tietschiaf; Opler muB schon in ruhigem Zustand sein.

Hexe kann Opfer eine Aulgabe auferlegen; bei Nichterfilllen 3SP/Tag; siehe CC49

Lahmt die Zunge eines Lebewesens, bei gesprochenen Formeln ist Zauberprobe um 20 erschwert
Opfer tanzt 1 SR wie wild; danach 2 Std. Ausdauer halbiert

Niederer Damonen (siehe CC 54 und MA); erscheint nach 2W20 Sekunden; Mod. je nach Damon

Vertreibt Geister (13 ASP) und Mindere Geister (7 ASP): verschwinden nach max. 5 Minuten

Ruft einen Geist herbei, der selbst entscheidel, wie lange er bleiben will
Beschwiirung Gehdmier Damonen (CC 57 und MA); erscheint nach W6 Minuten; Mod. je nach Damon
Ruft einen Kobokd herbel. CH-Probe entscheidet, ob Kobold freundlich oder veriirgert ist
Gegenstand (17 ASP) oder Kdrper (13 ASP) wird von Insekden bedeckt; siehe CC 60

ST4+2 Kréhen werden aus dem Nichts herbeigerufen: je LE:5; AT:8; PA:0; TP:15P; MK:2; MR: wie Hexe
Lockt alle Echsenwesen, die kieiner als der Zauberer sind, herbei
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Spruch Probe anf Kosten Reichweite Zauberdauer Daner
Mutabili Hybridil KLUFF/KK (+Mod.) spez. m 1 Nacht P
Pandaemonium MUMU/CH 13+1 pro 10n¥ Sichtweite 20 sec STx SR
Skeletlarius Kryptaduft MUMUICH (+Mod.) 154+3-9 pro SR B 30 sec  je nach Untotem und AE
Spinne, Egel, Kriechgetier MUNN/CH W2045/3W20410 ST x50m 1 min ST x 2 Std./ x Tage
Stein wandle, Totes handie MU/CH/XK spez. B 75td./7 min P
Tialucs Odem, Siech Und Krank MUMU/KK 13 im 5 sec max. 1 SR
WeiBe Mahn und goldner Hul KLIN/CH 12 sper. 15 sec ST x Sd
SIEBEN FORMELN DER ZEIT

Blick in die Vergangenheit KL/KL/CH (+Mod.) 45 z 1 5td. 1 5td.
Immortalis luvenir MU/CHKK spez. z 1 Monat P
Infintum Immerdar KL/CH/KK (+Mod.) spez. Spruch spez. P

Ritual des Chr'szess'aich unbekannt spez. spez. spez. P
Tempus Stasis, Zeit Verharre MUMKLXK (+Dauer in sec) 21 max, 7 m(r) 5 sec nach Wunsch (A)
Zeiten Last und Zeiten Pein MU/KLKK (+Mod.) spez. z ca. 6 Std. P
Zeitreise MUICH/CH (+Mod.) spez. spez. 1 Tag max. 1 Monat -
BESCHWORUNG ELEMENTARER KRAFTE

Auge des Limbus MU/CHXK 3W6 pro m(@) 7m 15 sec ST x sec
Dschinn [des Elements], eil herbei  MU/KL/CH (+Mod.) 30+ m ca. 30 min spez.
Flammenring MU/KL/ICH 3 pro KR max. 7 m (r) 10 sec nach AE (A)
Manifesto, Kraft der Sechse KUIN/CH 3 m 30 sec max. 1 min
Meister der Elemente (a) MU/KLICH (+6+Mod.) 12 m 5 min spez.
Meister der Elemente (b) MU/KL/CH (+18+Mod.) 48 im 1 Std, spez.
Meister minderer Geister MU/CH/CH 3 pro Geist 1 km 7 sec spez.
Nihilatio Gravitas KUKKKK 5prom (r) max. ST x m (r) 15 sec max. 1 SR
Planastrale Anderwelt MUMUICH 17+ Im 1 min max. ST -5 SR
Solidind Farbenspiel IN/GE/KK 2 prom nach AE 10 sec STx5KR
Verschwindibus IN/CH/GE 5 pro Objekt und SR 15m 3 sec nach AE
Wand aus [Element), erhebe dich ~ MU/KL/CH (+Mod.) 7 pro m Linge 7m 30 sec max, ST -2 SR
Zom der Elemente MU/CHKK W+ ST 21m 7 sec solort
Bewegung

Aufgeblasen, Abgehoben CHKK/KK 10 m 7 sec ST x min
Axxeleratus Blitzgeschwind KL/GEKK 7 Z,Tm 2 sec 20 KR (A)
Durch Fels und Erz MU/KK/KK 15 + 3 pro SR Z 1 min nach AE (A)
Durch Mamorstein und Eiserwand  KL/GE/KK 10 max. 1 m 5 sec solort
Foramen Foraminor KL/KUFF (+Mod.) 2+ B 5 sec P
Hexenholz KUFFKK 54+ 1pro SR im 5 min nach AE

In Glut und Lohe ohne Weh MU/GE/KK 11+ 3pro SR Z 20 sec nach AE (A)
Klickeradomms KLFF/KK 3 pro Objekt 10m 1 sec P
Lockruf und FeentiiBe IN'CH/FF 3 10m 2 sec spez. (A)
Materialia Animat KUFFIGE (+Mod.) 15/45 B 5 min ST x Std /ST x Mon
Mit dem Wind, in Sternenhdh MU/GE/XK 13+3pro SR z 30 sec nach AE (A)
Motoricus Motilitich KUFF/KK spez. [ min. § 7m 5 sec max. 1 SR (A)
Movimento Daverlauf IN'GE/KK 7+2pro Sid z 1 min max. ST x Std. (A)
Nackedei KUGEXK 5 + (RS x RS) 10m 2 sec sofort
Spurlos, Trittlos, Fahrtenlos IN/GE/GE 7 pro Person und SR Z,B 5 sec nach AE (A)
Transversalis Teleport KUKLKK 15+ 1km pro ST 3 sec sofort

Uber Eis und dber Schnee KLGE/XK 5+3pro SR Z 5 sec nach AE (A)
Uber Strom und (ber See IN/GE/GE 9+3proSR z 15 sec nach AE (A)
Uber Wipfel, Gber Klee KL/GE/KK 7+3pro SR bd 10 sec nach AE (A)

=
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Verwandelt zwei oder mehrere unterschied!. Lebewesen in ein einziges; (CC 63 und MA 180f1.)

Feid aus Klaven, Maulem, Tentakeln etc. entsteht (CC 65)

Tote in Untote verwandeln; erhebt sich nach W6 Minuten; Mod. je nach Art des Untoten (MA 1754f.)

Zone, in der sich alle Spinnen, Insekten etc. zum Ort des Spruchs gezogen fihlen,

Erschafft Untote oder Golems, (CC 68, MA 183 f.)

Gestankswolke bewirkt Ubelkeit: 2W6 SP; KK-Probe sonst W6 SR bewuBtios; Beschwérer. W6 SP und 1 Std. CH-2
Zauberplerd erscheint nach W6 Minuten (GS: 30, AU: unendl., TK: 4000).

Blick in die Geschichte eines Gegenstandes oder Ortes; Modifikatoren nach zeiti, Abstand; s. CC 72
Zauberer kann sich verjingen (CC 73)

Ein Zauberspruch wird permanent (CC 74); Mod. je nach ASP des zu verlingermnden Spruches

Ein Landstrich verschwindet vom Angesicht der Welt (CC 75).

Samtiiche Bewegungen kommen zum Erliegen, ausgenommen die des Magiers; #sec nach Wahl des Magiers
Bannt Alter in Abbild des Magiers (CC 78); verschiedene Mod. for Teile des Rituals

Ein Tor in die Vergangenheit wird gedffnet (CC 79); Mod. je nach zeitl. Abstand

Alles innerhalb des Mahistroms verschwindet unwiederbringlich in eine andere Sphére

Dschinn kommt herbei, CH-Probe entscheidet (iber Dienstbarkeit, Mod. je nach Element und Auftrag (CC 82, MA 93t1.)
Flammenving entsteht um den Druiden; Durchschreiten: MU-Probe+(brige ZF-Pkte.; 3W+2 SP, RS-1

Kkieine Manifestation eines Elements, z.B. Flammchen, Wasser, Windhauch; +1 ASP fiir Daver: bis Morgengrauen
Ruft Elementargeist herbei, der dem Beschworer einen Dienst leistet bei CH-Probe+3+Mod. (CC 85, MA 94, 100 ff.)
Beschwirt einen der 6 Elementarherren; dienstbar bei CH-Probe+7+Mod (CC 85, MA 94, 102)

Ruft einen minderen Geist herbei, der solange bleibt wie er will und tut was er will

Eine Zone der Schwerelosigkeit entsteht; HA-Probe!

Offnet ein Tor in den Limbus; Kosten je nach GroBe der Offnung (CC 88)

Erschafft eine regenbogenfarbige Briicke von max. 49 Metemn, 1m Breite

LABt (unbeobachtete) Gegenstéinde (bis 400 Unzen) kurzfristig verschwinden

Erschafft Wand aus einem der 6 Elemente, Hohe 3 m, Mod. je nach Element; siehe CC 91, MA 94

Elementarer Sturm gegen Opler/Objekte, TP entsprechend AE; z.B. Steinhagel, fliegende Domen, Hagelschauer

Opler biast Backen auf und schwebt stetig nach oben und sinkt spater langsam wieder zu Boden

Beschieunigte (doppette) Fortbewegung, bei Kampfen: je +2 auf AT und PA

Elf kann sich langsam durch massive Hindemisse hindurchbewegen (GS 1); kein Schaden durch Steinschlag etc.
Durch Winde und Hindemisse gehen (5 cm pro ST des Schelms)

Otnet mechanische Schidsser; Mod. und Kosten je nach SchioB

Ein Holzstick (max. 4000 Unzen) kann fiir einfache Aktion belebl werden

Ermdglicht Gang durch und auf Glut und Feuer; kein Schaden durch Flammen/Hitze

Zenteppern eines zerbrechlichen Gegenstandes (max. Stufe x 5 Unzen)

Kleine unbelebte Objekte (max. 80 Unzen) laufen zum Schelm hin; Zauber endet bei Ankunft

Objekt wiederholt auf Befehl bestimmte Bewegung; Dauer: max. bis Sonnenaufgang/Sommersonnenwende
Zaubernder kann sich vom Wind tragen lassen; kein Schaden durch Sturm etc.

Telekinetische Bewegung (2mvs); AE: Unzen x Meter ; 10; max. Gewicht: KK x 100 Unzen
Ermidungsfreier Daverlauf; GS je nach Gelinde 4-8

Samtiche (Aus)Ristung und Kleidung fillt vom Opler ab, das dann splitternackt dasteht

Spurenlose Fortbewegung; Idscht auch Gerche aus

Teleportation mit max. 1000 Unzen Last an bekannten Ort; AE: 1-100m=15, 101-1000=30, >1000=50
Uberquerung/ -windung aller Arten von Schnee- u. Eisfldchen; kein Schaden durch Hagelschiag oder Frost
Uberquerung/ -windung aller Arten von Wasserflichen; kein Feuchtigkeitsschaden, kein Ertrinken

Miihelose Fortbewegung dber und durch jede Art von Planzen, Sumpl und Moor; kein Schaden durch Domen elc.
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Von Frost und Hunger unberihrt

HELLSICHT
Adleraug und Luchsenohr
Anal(is Arcanstruktur

Blick durch fremde Augen
Eigenschaften seid gelesen
Eternia Memorabilis

Exposami Creatur

In dein Trachten, Fihien, Denken

Katzenaugen
Mishiharas Macht erspiren
Oculus Astralis, Auge der Spharen
Odem Arcanum Senserei
Penetrizzel Holz und Stein
Sensibar Wahr und Klar

Was verschwunden, wird gefunden
Xenographus Clarvoyant

ILLUSION

Aureolus Glidenglanz

Auris, Nasus, Oculus
Blendwerk

Chamaelioni Mmikry
Delicioso Gaumenschmaus
Duplicatus Doppelpein
Harmiose Gestalt
Hexenknoten

Ignorantia Ungesehen
Impostoris Imagotin
Koboldgeschenk

Luciferi Lichtertanz
Menetekel Flammenzeichen
Reflectimago Spiegelschein
Schelmenmaske

Vocolimbo hohler Klang
Vogelzwitschem, Glockenspiel
Weitvauch, Rose, Wohigeruch
Widerwille, Ungemach

KLIN/FF
KL/KLAN (+Mod.)

MUAN/CH (+MR+Mod.)

KLAN/CH (+MR)
KUKUGE
KUKLAN
KL/KL/CH (+MR)
KUFF/KK
KLANICH (+Mod.)
KUIN/CH
KUINICH
KUKLKK
KLANICH (+MR)
KLANGE (+Mod.)
KUKLIN

KL/CH/FF
KLU/CHFF
INICH/FF
IN/CHIGE
KUIN/FF
KL/CH/GE (+Mod.)
KUCH/IGE

Kosten
44+ X B
1proLP/min. 7 Z,B
spez. B
1 pro Stufe d. Gifts Z,B
2W6 B
7 B
7 B
7 B
spez. B
7113 pro Mon, Z,B
5 z
10 1m
spez. ST x 10 km
7 Im
7 2
5 30m(r)
8 pro 10 sec Im
5pro SR z
9 B
17 pro SR z
5 15m
4 +1pro10cm nach AE
5 pro 10 sec m
17 max. 5 km
7+ 1pro 10 sec Im
5 B
5 pro Sinn 50m
7 pro SR 30m
5 z
7 pro Stein Gewicht B
6 pro Doppeigg. Z,B
6 z
4 Ausdehnung: ST x n¥
6 pro SR z
13 Z,B
4 B
5 im
5 49m
7 Blickfeld
7 pro SR z
7 B
5 STx3dm
10 Z,1m
8 2,8
12/21 B

Reichweite Zaunberdauer

20 sec
5 min
20 sec
7 sec
Witzdauer
7 sec / 1 Nacht
1 min
5 min
1 min
15 min

5 sec
min. 10 sec
10 min
15 sec
5 min
10 sec
10 sec
10 sec
15 min
15 sec

10 sec
10 sec

10 sec
5 sec
5 sec

10 min

Dauer

ST x min
p
nach AE

1 min (A)
Zauberdaver (A)
nach AE (A)
Zauberdauer (A)
ST x 2SR (A)
Zauberdauer (A)
nach AE (A)
nach AE (A)
Zauberdauer (A)
nach AE (A)

2 sec
Zauberdaver (A)
nach AE (A)
Zauberdauer (A)
nach AE (A)

max. ST x 6 Std.
max. 1 min
nach AE (A)
1SR (A)
STx2SR
10KR (A)
ST x SR (A)
ST x min
nach AE (A)
ST x Std. (A)
max. 1 Std.
STx2KR
STx2KR
ST x SR
nach AE (A)
ST x Std.
5KR
max. ST x Std.
max, ST x Std.
max, ST x Wo.

;.
nriread DIE MAGISCHEN FORMELN
Beschreibung

Selbstvertrauen wird angehoben, Probe auf neg. Eigenschaften kann wiederholt werden, mit Bonus X pro X ASP
Pro ASP erhilt der Behandefte einen LP zurick

Hexe spuckt aul Wunde; Heilung: Wunden: 1LP=2ASP; Krankheiten: 1LP=1ASP; Vergiftungen: 2LP=1ASP

Gift neutralisieren; eingesetzte AE vorher festiegen

LE-Regeneration von 2W6 LP innerhalb einer Stunde, wahrend der Patient nur vor sich hin kichert

Nachtliche Regeneration (LE und AE) wird Opfer bei Rahjaopfer geschenkt oder geraubt

mindestens 7 Stunden Tiefschial mit Regeneration von 10 LP (und 5 ASP bei Zauberem)

Heil- und Giftwirkung von Kréiutem (nicht alchim. Mixturen) verdoppelt sich; solortige Einnahme, sonst Krauter wertios
Tiere heilen; AE: Wunden: 5 fir erste 5 LP, dann 1 pro 2 LP; Krankheiten: 2 pro St. d. Krankh.; Gift: 1 pro St. d. Gifts
Winterschiatahnliche Starre gegen bereitwilligen Empfanger; 7 ASP / Mon. bei Selbstanwendung, 13 bei anderen

Sinnenscharfeproben werden um 7 Punkte erleichtert

Struktur eines Zaubers/Tranks wird erkannt; Mod. fir besonders komplexe Zauber; ZD eher deutiich inger
Blick durch Augen einer anderen Person; AE nach Entfemung und Dauer (CC 133); Mod. nach Bekanntheit
Gute od. schiechte Eigenschaften od. 10 TaW od. 10 ZF od. bester Kampiwert werden erkannt

Ermbglicht immerwdhrende Erinnerung an Bilder, Schriftsticke, elc.

Lebewesen erspiiren; nicht hinter massivem Felsgestein

Kurzer Einblick in die Gedankengange des Opfers

Ermdglicht schemenhaftes Sehen in volliger Dunkelhert

Bestimmung einer Krankheit oder Vergiftung; Mod. je nach Stufe der Krankheit oder des Giftes
Wahmehmung der mag. Struktur der Welt: Magische Gegenstande leuchten, nichtmagische verdunkein sich
Entdeckt magische Kraft und umgibt sie mit einem (fir den Magier sichtbaren) rotlichen Schimmer
Ermdglicht Blick durch feste Materialiien und massive Winde

Kurzer Einblick in die Gefiihiswelt des Oplers: Angst, Ehrurcht, Lige elc.

Ermitielt Aufenthaltsort eines Gegenstandes; Mod. nach Entfernung, Bekanntheit, GroBe (CC 144)
Entzifferung alter oder fremder Schrifizeichen; Zeichen anderer Wesensheiten: +7; wirkt nich auf Fremdsprachen

Gegenstand von max. TruhengroBe erhalt goldenen Glanz, der Dunkelheit durchdringt

Erzeugt illusiondresGerauschVBikd/Geruch (wahiweise); kombinierbar (CC 149)

Erschafft bewegte, dreidimensionale Bilder bis zu 5 m"/ST; keine Geriusche oder Geriiche

Perlekte Verschmelzung mit Hintergrund, unsichtbar fir Beobachter weiter als 3 m entfemnt

Speise nimmt jeden beliebigen angenehmen Geschmack an, wirkt sattigend

Erschaffung von max. 2 Doppelgdngem, Trefferwahrscheinlichkeit halbiert bzw, gedrittelt; Mod.: +1 pro Doppelgg.
Verwandiung in eine harmiose Gestalt (nicht aber Ausriistung), z.B. Kind, Krilppel

Erschaffung einer imagindren, uniiberwindbaren Barriere; durchldssig fir Pleile, Zauber efc,

Zauberer wird von zufalligen Beobachtern nicht bemerkt; andere: Sinnenscharfe-Probe +ibrige ZF-Punkte
Erschatfung eines illusiondren, dem Magier bekannten Gesichtes als bewegte Maske (iber dem eigenen
Vorgegaukelter kleiner Wertgegenstand; z.B. Plerdeaplel wird zur Banane, Dukaten, etc.

Person oder Gegenstand wird von bunten Lichterschwarm umgeben; max, Entfemung des Zauberers 7 m
Erschafft Flammenschrift (Biut-, Nebel-) von max. 100 Schriftzeichen Lange an einer Wand

Gibt beliebig vielen Wesen oder Gegenstiinden eine spiegeinde Oberflache; nur fiir Zauberer sichtbar
Verwandlung in ein illusiondres Wesen (Katzen- bis PlerdegroBe); ohne Ubernahme der spezielien Eigenschatten
Gegenstand fihit sich wunschgeméB an, z. B. flauschig, schieimig; Dauer max. bis Sonnenauigang

An bekanntem Ot erklingen max. 21 Worle in hohlem Klang

Andert Art der Gerdusche, nicht aber Lautstirke, die Verzauberter erzeugt; z. B. Schritte Kingen wie Fantaren
Verleint dem Anwender jeden gewinschten Geruch

Bewirkt unterbewuBle Abscheu vor verzaubertem Objekt (12 ASP)/ Raum (21 ASP); siehe CC 167
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Herzschlag ruhe, Atem stocke!
Héllenpein zerreiBe Dich!
Ignifaxius Flammenstrahl
Ignisphaero Feuerball

Kalt wie Stein das Kampferherz
Kulminatio Kugelbiitz
Plumbumbarum und Narretei
Radau
Saft-Kraft--Monstermacht
Scharfes Auge, Sichre Hand
Sensattacco Meisterstreich
Treue Klinge, Sichrer Stand

VERSTANDIGUNG
Cryptographo Zauberschrift
Das Sinnen fremder Wesen
Elfen, Freunde, hort den Ruf
Elfenstimme, Fidtenton
Hexenblick

Immaterialis Phantomar
Koboldovision

Magischer Raub
Nekropathia modernd Leich
Objectum stumm

Reise zwischen den Spharen
Seelenwanderung
Traumgestalt

Unitatio Geistesbund

Probe aunf

KLAN/GE (+MR)
CHIGE/KK (+MR)
MU/KUKK
KLICHGE
KL/GE/KK
CHKK/KK (+MR)
MU/CHKK (+MR)
KUCHKK (+MR)
KUGE/FF
MU/GE/KK
MU/IN/KK
MU/N/FF
CHIGE/KK (+MR)#
MUICHIGE
MUN/CH
INIGE/FF
MUAN/GE (+Mod.)
INGE/FF

KUKLIN
MU/INICH
KLIN/CH
INCHKK
INAN/CH
MU/INCH
ININ/CH
MU/KLKK (+MR)
MU/KLICH (+Mod.)
KLNICH
MUKLIN

MU/CH/CH (+Mod.)

IN/CH/CH (+MR)
IN'CH/KK

VERWANDLUNG VON LEBEWESEN

Adler, Wolf und Hammerhai
Arcano Psychostabilis

Ammatrutz

Atemnot

Charisma, Personlichkeit
Druidenrache

Eins mit der Natur

Empathie und Sechster Sinn
Feverbann

Fingerspiel und schnelle Hand
Fluch der Pestilenz

Gewandheit und Geschicklichkeit
Granit und Marmor solist du sein
Haselbusch und Ginsterkraut
Imago Transmutabile

MU/INGE
MU/KLICH
INGEXK
MU/CHKK (+MR)
KUCHICH
MUMUKK
INGE/KK
KLN/CH
MUMU/KK
KUCHFF
MU/KLICH (+MR)
KUCH/GE
MU/CHKK (+MR)
CHIFFKK
CH/GE/KK (+MR)

Kosten

5
1
5+ 2pro KR
b
3W6 + ST
11
W20 pro 10 KR
w20
nach Wunsch
35+ 2W6 LP
3 pro KR
W20
5 + 2 pro Gegner
4+2pro KR
W20
5
13
1"

5+
7 pro min
5pro 10 sec
7 pro KR
2 (beide)
spez.
13
6
11411 pro SR
7 pro Frage
35 pro 30 min

1 pro km + 27 pro Std.
1pro 10km + 7 pro SR ST x 100 km
1

7+120d.3pro SR
7
(RS+ x RS+) ASP
"
7
alle LP
7 pro Tag
7
7
7
spez.
7
36 (+ 1 perm))
spez.
49/ 77 (+1 perm.)

i0m
STx100m
e
Im
max. ST x km
Z,B

NDDDm

ST x km

B

i

Reichweite Zauberdauer

5 min
20 sec
5sec
1 min
7 sec
10 sec
10 sec
1 min
15 min
30 sec
30 min
5 min
5 min
30 sec

20 sec

Jsec
6 sec
30 sec

15 min
30 sec
15 sec

10 sec
30 sec
10 sec
min. 1 Std.
1Tag

Dauer

2KR
sofort / 10 KR
nach AE (A)
p

sofort
STx 10 KR
nach AE (A)
ST x 10 sec
sofort
sofort
max. ST x KR (A)
STx2KR
5KR
nach AE
W20 KR
15 sec
max. 50 KR (A)
max. 50 KR (A)

spez.
nach AE (A)
nach AE (A)
nach AE (A)
Zauberdauer (A)
nach AE
ST x min
ST x Std.
nach AE (A)
1 5R
nach AE (A)
Nach AE (A)
nach AE (A)

solange Beriihrung

nach AE
1 Std.

1 Kampf / max. 1 SR (A)

1 Tag
1 Std.
1Std.
nach AE (A)
1 Std.
ST x SR (A)
1 Std.
je nach Krankheit
1 Std.
P
P
1 Monat/ P

Beschreibung

Opfer wird geblendet und somit kampfunfihig; kann aber panieren

Entzieht Opfer Korperwarme: 7 SP, 10 KR lang 4 auf GE, FF, KK (AT/PA-Veranderung beachten!)

Belebung des eigenen Schattens zum gleichwertigen Mitstreiter (keine Magie)

Bruchfaktor der gegnerischen Waffe steigt pro KR um 1, was bakd zur Zerstérung fishrt

3W6+Stufe SP beim Gegner durch magischen Strahl

Opfer veriiert 8 Punkte KK und 2 GE (AT/PA-Veranderung!); ist nicht zu groBer Kraftanstrengung fahig

Herz des Opfers bleibt stehen; Schaden nach 20 sec W20 SP, nach weiteren 20 sec +2W20 SP usf.

Oplfer erleidet W20 imaginare SP und windet sich in Schmerzen

Feveranze: nchtet max. (ST+1) W6 TP an; pro 10 TP: RS-1

Entfernung von Explosion 1m: SW+5 TP, 2m: 4W+4 TP, 3m: 3W+3, 4m: 2W+2, 5m: 1W+1

Zauberer fuhit keinen Schmerz mehr; RS+1, MU+1, Selbstbeherrschungs+7, keine Mali auf AT/ PA

Kugelbitz stevert auf Opfer zu und verfolgt es (W20-2mVKR); bei Treffer: W2045SP +1SP/RS bei Metallrizstung
AT-Wert des Gegners wird um 3 vemingert; auch auf mehrere Gegner gleichzeitig

Rasender Hexenbesen: 2 x AT: 12; TP: W6+2 ; +1 TP-Steigerung alle 5 KR; zum Besinftigen CH-Probe
Kampfrausch: AT und TP +5, PA -5, W20 Attacken; wenn Feinde besiegt, wendet sich Witiger gegen Freunde
Magische Verbindung zwischen Schiitze und Ziel: Fernkampfprobe um (briggebliebene ZF-Punkte ereichtert
Gute Attacke auch bei héheren Wurf als 1; Mod.: 0 bei gAT=2, 7 bei gAT=3, 14 bei gAT=4 elc.

Dem Zauberer unterlaufen keine Patzer mehr, keine Finten gegen Zauberer

Text auf Papier wird mit Losungswort bis max. zur nachsten Sonnenwende verschiiisseft

GedankerV Gefilhle eines Tieres lesen; KL-Probe und CH-Probe, um Aktion zu erbeten (CC 191)
Aussendung einer mentalen Botschaft, die alle dieses Spruches Machtigen emreicht

Klang eines Instrumentes dringt (ber beliebige Strecke an die Ohren des Emplangers

Identifiziert eine Hexe an den Augen

Projektion von Abbild und Gerauschen an bekannten Ort; AE: 3 pro Meile Grundkosten plus 2 pro KR (CC 195)
Ermoglicht Blick in Nebelwelt, ins Reich der Feen und Kobolde; mit evil. Unterhaltung

Magier bezieht fiir einen Zauber die bendtigten ASP aus der AE des Opfers (CC 197)

Verstandigung mit einem Toten; Mod. nach Dauer des Todes

Befragung eines nach Beobachtungen (nur Ja/Nein-Fragen)

Reise des Geistes durch den Limbus; Effekt und Verlangerungsméglichkeit siehe CC 200

Druide tauscht Geist und Seele mit der des Oplers; Modifikatoren siehe CC 201

Die Hexe erscheint dem "Opfer" im Traum; kann den Traum mitgestalten

Vereinigung der AE aller Beleiligten; Vervielfachung der Reichweite je Teilnehmer; Steigerung der Stufe

Verwandlung in Tierform (GroBe zwischen Ratte und Plerd); +2 ASP/SR schwimmend, +3 fliegend (CC 206)
Steigerung der MR um 2 fir 1 Stunde; einmal pro Tag méglich

Schatft magische Riistung mit beliebigen RS; wirkt mit zusatzl. RS auch gegen Gute Attacke; min. 4 ASP
Raubt Opfer die Halfte seiner Ausdauer zugunsten des Magiers

Steigerung des CH um 2 fir 1 Stunde; einmal pro Tag maglich

Finaler Akt: LE+KK+ZF-Pkte. werden zu AE; Stufe +5; Probenboni +5

div. Natur-Talente+ brige ZF-Pkte; halber Schaden durch Naturbegebenheften wie Domen, Kalte (CC 212)
Steigerung der IN um 2 fur 1 Stunde; einmal pro Tag méglich

2 SP durch kdeine Flamme fiihrt zu Schutz vor Feueratem; magisches Feuer halbe SP, Fever viertel SP
Steigerung der FF um 2 fir 1 Stunde; einmal pro Tag méglich

Anhexen einer Krankheit, die 1 Tag spater ausbricht; AE: Stufe der Krankheit x 3

Steigerung der GE um 2 fir 1 Stunde; einmal pro Tag médglich

Opfer verwandelt sich unwiderbringlich in Stein

Beeinflussung von Aussehen, Wuchs und Verhalten einer Pflanze; AE: von 1W6 bis 10W20; siehe CC 219
Erméglicht volistéindige Anderung der "auBeren Hulle® eines Menschen



Wert Kosten Reichweite Zauberdauer Dauer
L1 InSeeundFluB, auf Meeresgrund  MU/KLIKK 7 pro SR Z.8 15 sec nach AE (A)
L1 Klugheit, Wissen, Intellekt KUKL/CH 7 ZB 30 sec 1 Std.
L1 Langer Lulatsch - Kleiner Dotz CH/GE/KK (+MR)* 10 pro SR "B 2 sec nach AE (A)
L__ | Lastdes AMers beuge Dich! INCHKK (+2 x MR) spez. B 30 min P
L1 Muskelstirke, Komperkraft KUCHKK 7 B 30 sec 1 Std.
L1 Nebelleib MUNN/KK 15 pro SR z 30 sec nach AE
L1 Ohne Kamm und ohne Schere KUCH/FF 5+ z 6 sec max. ST x Tage
Ly Parali-Paralein INCHKK (+MR)# 13 pro Opfer 7m 2 sec ST x SR
L__| Salander Mutanderer KLIN/CH (+MR)  18/31/48 (davon 1 perm.) B 10sec ST x Std./ST x Tage/P
L1 Schwarz und Rot MU/CH/CH (+MR) 4 pro Std. B 10 sec nach AE
L1 Spinnentauf und Krotensprung IN'GE/KK 3proSprung/ 11 proSR Z,B 10sec  solort/ nach AE (A)
L | Visibili Vanitar KUKUGE (+Mod) SproSRundPerson  Z,B 3sec nach AE (A)
L1 Wagemut, Entschiossenheit MUKLIN 7 Z,B 30 sec 1 5td.
L__ 1 Weisheit der Baume INGE/KK (+1 pro Tag) 11+ 1 proTag z 1 min nach AE
VERWANDLUNG VON UNBELEBTEM
L__j Abvenenum Pest und Galle KUKLFF (+Mod.) 5 im 15 sec P
L1 Aeolitus Windgebraus KUCH/KK 5 10m 3 sec sofort
L1 Aerofugo Vakuum MU/KK/KK 27 m 10 sec max. ST x KR
L1 Aerogelo Atemqual MU/IN/KK 13 100 m® 10 sec STx SR
L__J Anvilarium Schwermetall KUFF/KK (+1 pro SR)  B/12 pro Teil B 1 min 3SR
L1 Applicatus Argelist KUFFIFF 3W6 B 1 min spez.
L1 Arcanovi Zauberding KUKLFF (+Mod.) spez. B min. 1 Std. spez.
Brenne, toter Stoff MU/KLKK W20 B 3 sec W20 sec
Caldofrigo Drachenbiut INICH/KK spez. im {r) pro ST 1 min ST x SR (A)
L1 Claudibus Clavistibor KUFF/KK nach Wunsch B 3 sec STxSR
L1 Desintegratus Pulverstaub KLICH/KK K] 7 m Kegel 7 sec sofort
L1 Dunkelheit KUKUFF 3pro SR max. 10 m () 5sec ST x SR (A)
L1 Flim Flam Funkel KUKLFF 1 pro SR 10m 2 sec nach AE (A)
L1 Fortifex Invisibil INJCHKK 17 am 10 sec STx3KR
L__J Hartes schmelze MU/KL/KK w20 B 3 sec W20 min (P)
L1 Kraft des Erzes KL/KK/KK 10 ST+5m(n) 1 min STx SR
LI Mahistrom MUMN/KK spez. 20m 20 sec 1 min (A)
L__J Metamorpho Gletscherkalt KL/FF/KK 5prom’ B min. 1 Std. P
L1 Objectum Disaperatec KUFFKK 3 pro SR und 100 Unzen B 10 sec nach AE (A)
L1 Objectum Fix, Objectum fest KU/KLKK 1 pro Stein Gewicht B 10 sec STx5SR
| Ohne Seife, Barste, Bad KL/CH/FF 7 B 1 min P
L1 Ohne Ahle, Faden, Nadel KUCH/FF (-Mod.) 5 pro Stein/ min. 12 B 1 min P
L1 Reversalis Revidum KUINCH 10 z 10 sec sofort
L | Schelmenieister IN'GE/FF 3prom(r) Wuriweite 5 sec STx2KR
L1 Sigilus Custodis Zaubersiegel KUFF/FF spez. B 1 Std. spez.
L1 Silentium Silentile KUKLCH 1po5m{jund SR nach AE 2s6¢ nach AE (A)
L1 Stumgebrill besinftge dich KL/CHKK 5 proSR STx2m{r) 15 sec nach AE (A)
L1 Unbenihr von Satinav KLIFFKK 1 pro Stein/ min. 5 B 5 min max. ST x Tage
L1 Wehe, walle, Nebula KLFF/KK 7 5m 5 sec 1 Std.
L1 Weiches erstare MU/KLKK w20 3 5sec W20 min
L1 Wettermeisterschaft MU/CH/GE (+Mod.) spez. STx50m 5min spez.
L1 Windhose MU/CHKK spez. 7m 15 sec 1 min (A)
L1 Zagibu-Ubigaz INCHFF 1 pro 10 Dukaten 1m 3sec sofort
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R e’ DIE MAGISCHEN FORMELN

Beschreibung

Erméglicht Atmung unter Wasser und fir die Dauer des Spruches nur dort

Steigerung der KL um 2 fir 1 Stunde; einmal pro Tag mdglich

Verdreifachung oder Drittelung der KorpergroBe bei Erhalt der Korpermasse

Opfer altert um halb so viele Jahre, wie ASP eingesetzt wurden; 1W6-1 ASP werden perm. verbraucht (CC 224)
Steigerung der MR um 2 fir 1 Stunde; einmal pro Tag mbglich; keine Selbstanwendung

Zauberer verwandelt sich (ohne Ausriistung) in Nebel und schwebt dahin

Haare und Bart verwandeln sich nach Wunsch; +1ASP pro Finger Verlangerung; +5 ASP fir naturfremde Farbe
Versetzt Opfer in magische, steindhniiche Starre; auch gegen mehrere Gegner

Verwandelt ein Lebewesen in eine niednigere Existenzform ;Zauberprobe mindestens +/-0 (CC 229)

Opfer verliert pro Stunde W6 LP und je 1 Punkt auf drei beliebige Eigenschaften (CC 230)

entweder Sprungkraft mal drei oder Klettern an glatten Wanden, Uberhdngen

Macht Zauberer und beriihrte Personen unsichtbar, jedoch nicht die Ausriistung; Mod.: +1 pro zusétzl. Person
Steigerung des MU um 2 fir 1 Stunde; einmal pro Tag moglich

Der Druide verwandett sich (je nach elementarer Vorliebe) in Baum, Wolke, Teich etc.; (CC 234)

Reinigt Speise & Trank fir bis zu 10 Personen von allen Giften & Krankheitserregern; Mod.: Stufe d. Giftes/d. Krankheit
Erzeugt kurzen hefligen WindstoB, der z. B. eine Kerze ausbiast, eine Tur zuschiagt...

Samtiiche Luft verschwindet aus max. 21 m® groBen Raum; 2W SP/KR, Flammen eridschen ...

Luft wird zah; AT/PA-2; kieine Flammen gehen aus; Atmen schwer; pro SR/KR KK-Probe, sonst 2 SP
Verbessert Qualitat von WalfervRistungen: RS/TP+1, BF-5; danach RS/TP-1, BF+5; AE nach GroBe (CC 242)
Belegt ein Objekt/Raum mit Spruch und einfachem Ausloser; bis max. Sonnenaulgang (CC 243)
Erméglicht die Schaffung magischer Artefakie; siehe Mysteria Arkana, Magische Artefakte

Setzt totes Material in GroBe einer Handflache in Brand; W20 SP fir brennende Riistung etc.

Verandert Umgebungstemperatur oder die eines Gegenstandes; siehe CC 246

VerschlieBt Tiren gegen Schigsserknacken, rohe Gewalt, Foramen; siehe CC 248

Zertrimmert und pulverisiert unbelebte Objekte innerhalb des Kegels ( 2 m Basisbreite)

Erzeugt eine Zone der Dunkelheit, nur der Zauberer hat eine schemenhafte Wahmehmung

Eine Lichtkugel schwebt iber der Hand des Zauberers und leuchtet 10m weit

Eine 2 x 2 m groBe, durchsichtige, aber undurchdringliche Wand enisteht

Macht belietige harte, unbelebte Materie (1000 cm’) voriibergehend so weich wie Wachs; Verformung permanent
GraBter eisemer Gegenstand in Reichweite wird magnetisch und ziett alle Eisenteile an (KK-Probe!)
Erzeugt auf Wasserflache heftigen Strudel: 1 m Radius pro ASP; Auswirkungen siehe CC 255
Erméglicht die beliebige Formung groBer Gebilde aus Eis

Macht Gegenstande fir Wirkungsdauer — oder bis sie bewegt werden — unsichtbar

Bindet ein Objekt magisch an einen bestimmten Ort (CC 258)

Reinigung der Kleidung oder des Korpers

Andert Farbe und Schaitt von Kleidungsstiicken; Mod.: je TaP Schneider iber 6 Probe um 1 erleichtent
Dreht die Wirkung eines anderen Zauberspruches um (siehe Mysteria Arkana)

Untergrund (max. 7m Radius) wird kiebrig, GS sinkt um 4; bei GS 0 bleibt Opfer haften

Schiitzt Gegenstiinde vor unbefugtem Offnen durch Selbstzerstorung; siehe CC 263

Erschafft eine Zone volliger Stille, die sich mit dem Zaubemden bewegen kann

Schafft eine Zone absoluter Windstille, die sich mit dem Zaubernden bewegen kann

Zerfall und Verwesung von Gegenstinden wird ausgesetzt

Erschaffung eines undurchsichtigen Nebelfeldes; max. Volumen: ST x 20 m®

Bis zu 6 m* Gas oder Flissigkeit (auBerhalb von Lebewesen!) erstarren zu einer festen Masse
Verandert das Wetter in einem Umireis von ST x 20 m; siehe CC 269

Erzeugt Wirbelsturm mit 1m Radius pro ASP; KK-Probe pro 10 ASP+1; sonst 2 SP

Schatz zerfallt augenblicklich und unwiederbringlich zu Staub; AE-Aufwand nach Schatz-Wert

Erklarung der Abkairzungen: (A)=Spruch erfordert stindige Konzentration, andere Zauber wihrend der Dauer schwieriger;B=Beriihrung; CC=Codex Cantiones; MA=Mysteria Arkana; Mod.=situationsabhangiger
Modifikator; MR=Magieresistenz; nach AE=je nach ASP-Aufwand; P=permanent; (r)=Radius; ST=Stufe des Zaubernden: Z=Wirkt nur auf den Zaubemden; #=Probe erschwert um Héchste Magieresistenz plus
Anzahl der Opfer; @=Durchmesser; *=kein MR-Zuschlag fir Schelme; XX+= kostet mindestens XX ASP
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Eine Kurzgeschichte von Kai Wagner

Oft erschallen die Stimmen der

Skeptiker, die das Einwirken |

gotlicher Ratschliisse auf unser
aller Leben in Frage stellen. Die
Unsterblichen, so heiBt es, trdum-
ten versonnen in ihren kristalle-
nen Wolkenpalisten und kiim-
merten sich nicht mehr um die
Geschopfe Deres. In der Tat wird
unser sterbliches Leben im All-
tag von profanen Dingen wie
Gelderwerb, Politik oder Lie-
besdingen geprigt, so daB wir
kaumn mehr Zeit finden, einen
Blick auf die in der Dunkelheit
schimmernden Sterne oder den
Glanz der aufgehenden Sonne
zuwerfen und uns iiber das Wir-
ken der goulichen Kriifte be-
wuBt zu werden. Eine wunderli-
che Geschichte, die ich unldngst
in einer gepflegten Hafentaver-
ne in Havena von einem Steuer-
mann, dessen Name aus gutem
Grunde nichts zur Sache tut, hone,
beweist allerdings, daB die Zwblfe
keineswegs in kosmischem
Schlafe liegen, sondern da8 man
sie iiberall auf Dere antreffen
kann, wenn man offenen Auges
durch die Welt wandelt. Ich gebe

hier den Berichtdes Mannes ge- |

treu seinen Worten wieder, mige
sich der geneigte Leser selbst
ein Bild machen:

“Aus Havena stammend, wand-
te ich mich schon frithzeitig der
Seefahrerei zu, dem Gewerbe,
das auch meine Vorfahren seit
langer Zeit ausiibten, und Ihr
konnt mir glauben, daB ich auf
mannigfacher Fahrt gar manches
Wunder erlebt und manchem
Sturm getrotzt habe. Ich sah tief
im Siiden die weiBgefliigelten
Sturmwarmer um den im blauen
Elmsfeuer flammenden Mast
kreisen, horie den Hochzeitsge-
sang der riesigen Schwarzwale
vor Thorwal und habe auf einer
vergessenen winzigen Insel im
Siidwesten die frischen FuBab-
driicke der Risso bestaunt. Del-
phine sprachen zu mir, und ich
habe wunderliche, vielbestaun-
te Mitbringsel aus Benbukkula

in den Basaren Al'Anfas gegen
Rauschkraut getauscht. Die selt-
samste Reise aber liegt knapp
einen Gotierlauf hinter mir. Seit-
dem hat sich mein Verhilmis

zum Meer grundlegend gewan- |

deltund ich iiberquere die tiefen
Gewisser nicht mehr ohne Ehr-
furcht und Staunen.

In der Stadt Neetha gestrandet,
mittellos und ohne Geld, sprach
mich eines Tages im “Scharti-
gen Entermesser”, einer verru-
fenen Taverne unten am Hafen,
ein Fremder in der Tracht der
dortigen Kaufleute an, der mir
auf Anhieb verdichtig vorkam.
Seine ausgesuchte Freundlich-
keitund seine Bestellung von so
viel Brannt, “wie mein Freund
hier trinken mochte...” lieBen
| mich miBtrauisch werden, weifl
man doch, daB kein Neethaer
aus purer Freundlichkeit sich dir
wohlgesonnen zeigt. Und rich-
tig, nach einigen Belanglosig-
keiten kam der Fremde auch
direkt auf sein Ansinnen zu spre-
chen. Sein Name sei Al Zaasar
und er der bemitleidenswertg

sters, der fiir sein in Familien-
hand befindliches kleines Un-
temehmen Kiistenhandel betrei-
be. Ein libelwollendes Schick-
sal habe dafiir gesorgt, daB drei
seiner Leute, darunter die Steu-
erfrau, seit der letzten Fahrt mit
Fieber im Haus der Efferdbrii-
der damiederldgen, und das just,
daesihm gelungen sei, eine pro-
fitable Fahnt zu arrangieren. Doch
habe er gehort, daB ich ein aus-
gezeichneter Steuermann wire,
und so habe er sich erkiihnt, mit
mir offen und ehrlich iiber eine
Heuer zu verhandeln. Ich ver-
barg mein MiBtrauen, doch arg-
wohnte ich, zu Recht, wie sich
hinterher herausstellen sollte, daB
es nicht um eine gewdhnliche
Fahn ging, sondern mehr im Spiel
war. Ich gestehe es offen, ich

Besitzer eines kleinen Zweima- |

hatte den Fremden in Verdacht, |

' daB er eine Schmuggelei im Sinne

habe, denn sonst hiitie Al Zaasar |
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ja wohl die eingetragenen Steu-
erleute der Stadt engagiert. Nun,
ich bin zwar im Prinzip eine
ehrliche Haut, aber was sollie
ich tun? Der Rest meiner letzten
Heuer reichte gerade noch fiir
einen Becher und ein Pfeifchen,
folglich sah meine Zukunft du-
Berst bitter aus. So handelte ich
eine betrdchtliche Entlohnung
aus, die der Kaufmann auch so-
gleich akzeptierte. Da war mir
klar, daB das Unternehmen auf
jeden Fall von riskanter Natur
sein muBte. Jedoch, meine Lage
war prekdr, und ich heuerte an.
Am niichsten Morgen, so wurde

freundlich begriiBte, und der
Schiffsmagier Balthor, ein pfif-
fig dreinblickender Windzaube-
rer.

Ich beschloB, mich an diese bei-
den zu halten, da ich sonst nie-
mandem so recht vertrauen moch-
te. Der Segelmeister zum Bei-
spiel, ein vernarbter Veteran der
Mengbiller Marine, machte eher
den Eindruck eines zur Ruhe ge-
kommenen Piraten, die Matro-
sen rochen schon von weitem

| mach billigem Brannt, und der

Schiffsfithrer, der mich zur
BegriiBung anknurrte, sah eher

| aus wie eine unfreundliche Mi-

es abgemacht, sollte es schon |

losgehen. In aller Friih sollte ich
mich am Kai einfinden. Freund-
licherweise borgte mir Al Zaa-
sar auf meine Heuer etwas Sil-
ber, so daB ich in der Tavermne
einen Strohsack in der Schlaf-
kammer mieten konnte.

Am nichsten Morgen - die Son-
ne war gerade aufgegangen, und

die Mowen begriiiten den neu- |

en Tag mit ihrem heiseren Ge-
schrei - stand ich mit meinem
Seesack am Kai und fand auch
ohne Schwierigkeiten den “Ro-
ten Wels”, das Schiff des Kauf-
manns, ein in der Tat kleiner,
aber seetiichtig wirkender Zwei-
master mit rot gestrichenem Bug
und lichtblauer Reling.

Ich betrat das Fallreep und wur-
de auch sogleich von meinem
Auftraggeber begriiBt, der mich
unter einem groBen Redeschwall
iiber das Schiff fiihrte und mir
meinen Schiafplatz, einem Steu-
ermann entsprechend unter dem
Hauptmast, zuwies.

Ich muB sagen, da mir die Marm-
schaft, im ganzen acht Minner
und zwei Frauen, nicht gerade
Vertrauen einfloBte. Es waren
rohe Leute, denen man wohl
ansah, daB sie nicht gerade zim-
perlichinder Wahl ihres Broter-
werbs waren. Lediglich zwei Mit-
glieder der Mannschaft bildeten
Ausnahmen: zum einen die Na-

vigatorin, eine junge, rothaarige |

Frau namens Sheenelle, die mich

schung aus einem thorwalschen
Piraten und einemn alanfanischen
Sklavenschiffer. Rechte Halsab-
schneider waren an Bord ver-
sammelt, da ich aber solche Bur-
schen kannte und mit ihnen um-
zugehen verstand, machte ich
mir keine groBen Sorgen. Aller-
dings fragte ich mich, wozu man
auf einem solch kleinen Schiff
der Dienste eines Steuermanns
und einer Navigatorin bedurfte,
wie es sonst nur auf den groen
Weltmeerseglern Brauch war,
doch erkldrte ich mir Shenelles
Anwesenheit damit, daBsiesich
in den schroffen Klippen der
hiesigen Kiisten wohl auskann-
te, stand es einem Schmuggler
doch nur selten gut an, in einem
Hafen einzulaufen, um seine La-
dung zu ldschen.

Nach umstindlichem Hin und
Her wurden die Segel gesetzt,
alle nahmen ihre Pldtze ein, die
“Roter Wels™ setzte sich nach
dem Kommando “Leinen los!”
in Bewegung und glitt langsam
und bedichtig in Richtung Ha-
fenausfahrt. Nach kurzer Ver-
handlung mit einem Boot der
Hafenbehérde, bei der ein klin-
gender Beutel des Kaufmannes
den Besitzer wechselte, nahmen
wir endlich Kurs auf das freie
Meer. Ich habe diesen Augen-
blick, da die Hifen mit ihrem
Getriebe hinter dem Heck ver-
schwinden und die ersten Bri-
sen der frischen, salzigen See-
luft die Lungen fiillen, immer
geliebt, und so hielt ich in guter
Stimmung das Ruder und be-
folgte aufmerksam die Anwei-
sungen der Navigatorin.

Die herausfordernden Schreie der



Mowen in den Ohren, der steife
Wind, der die Segel bauscht und
die Haare zerzaust, das Geréusch
des knarrenden Holzes und der
sich straffenden Taue - nun, das
ist Seemannsgliick und ein gu-
ter Grund, dieses schwere Hand-
werk auszuiiben.

Uber die ersten Tage der Reise
gibt es wenig zu berichten, das
Wetter war klar, sonnige Tage
mit genug Wind und sternklare,
sidliche Nachte, die die Kurs-
berechnung leicht machen. Ei-
nes jedoch verwunderte much:
Bei einem Gang unter Deck hatte
ich auBer einer ungewthnlichen
Menge Proviant keine Ladung
ausmachen kon-
nen. Zudem lau-
tete der Kurs
*West'". Ich frag-
te mich also,
wohin es gehen
sollte, und woher
Al Zasaar seine
Schmuggella-
dung wohl be-
kommen wollie -
aber dies waren
Dinge, die mich
vorerst nicht be-
unruhigten, da
dies nicht meine
Sorgen waren.

Nach kurzer
Fahrt fuhren wir
durch die Enge
zwischen den groBen Inseln
Mylamas und Hylaios, die wegen
ihrer wefflichen Muscheltaucher
im Siiden groBe Bekanntheil
genieBen. Wir lieBen die rotli-
chen Felsgipfel der schroffen
Inseln aber bald hinter uns, und
ein frischer Wind brachte uns
zur Insel Pailos, wo wir in einer
verschwiegenen Bucht ankerien
und frisches Wasser aufnahmen.
Weiter ging die Fahrt westwirts
zur “See der klagenden Glok-
ken"”, einem Ort, iiber den die
Matrosen nicht gerne sprechen.
Man munkelt, dort lige unter
den Fluten eine versunkene Stadt
fremdartiger Bauweise und vol-
ler Geheimnisse verborgen, an
deren Namen sich niemand mehr
erinnern konne, und deren Tem-
pelglocken dem eigenen Schiff
das nahe Ende verkiindeten.

Doch wir vemahmen keinen Laut,
als wir die Stelle kreuzten, und
setzten unbehelligt unsere Rei-
se fort.

Mit der Navigatorin und dem
Magus hatte ich leidlich Freund-
schaft geschlossen, die iibrige
Mannschaft aber bestiitigte mei-
nen ersten Eindruck. Nur wider-
willig befolgten sie meine An-
weisungen, und oft mufiten wohl-
gezielte Hiebe des Schiffsmei-
sters fiir den ndtigen Nachdruck
sorgen. Den Kaufmann sah ich
kein einziges Mal an Deck. Er
schien die Reise in seiner Kajii-
te verbringen zu wollen und lieB
sich zweimal tiglich betriéichli-
che Mengen an Proviant brin-
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Unklaren dariiber zu lassen, dal
das Ziel der Reise eine Passage
nach den Giildenlanden sei!

Nun wei ein jeder, daB die
Zwolfe, selien eintriichtig, doch
in diesem Falle einigen Herz-
ens, beschlossen haben, die Fahn
zum groBen Kontinent zu ver-
wehren, und daB der Herr der
Meere, der méchtige Efferd, ei-
fersiichtig dariiber wacht, da8
kaum eines unserer Schiffe das
“Meer der sicben Winde"” kreuzt.
Nicht allein mir erschien es als
Frevel, den RatschluBl der Got-
ter durch eitlen Wagemut zu
miBachten und die Allmichti-
gen herauszufordern, und kaum
ein ehrenwerter Matrose wiirde

eine kréftige Ostbrise gerieten,
die wir auch mit dem K&nnen
besserer Matrosen und Segel-
meister nicht hiitten {iberwin-
den kbnnen. Die Mannschaft
begann zu grollen, und so brach-
ten wir die Rede auf unser Ziel.
Erhebliche Unruhe war die Fol-
ge, murrend scharten sich die
Seeleute zusammen.

Nun zeigte sich aber, daB Al
Zasaar auf diesen Umstand vor-
bereitet war, denn aus seiner
Kajiite traten plotzlich drei
schwerbewaffnete, finstere Ge-
stalten, von deren Hiersein nie-
mand von uns etwas geahnt hatie.
Ehe wir uns versahen, waren
vier der sicham lautesten bekla-
genden Matrosen {iber Bord
gegangen, wir anderen selbst
in der Gewalt der Schurken.
Die Schreie der im Wasser
zappelnden Ungliicklichen
brachen rasch den Wider-
stand der {ibrigen Besatzung,
s0 daB wir widerwillig, aber
folgsam unseren Dienst ver-
sahen.

Dies war auch die Stunde
des Magus, der, hochaufge-
richtet am Bug stehend, von
vorgehaltener Waffe bedroht,
einen Westwind beschwor,
der das Schiff, dem goutli-
chen Willen zum Trotze,
weiter in westliche Richtung
trieb.

Machtlos dem Komplott des

gen. Segel - und Schiffsmeister
aber hielien sich beide des Abends
oft bei ihm auf, anscheinend,
um sich Anweisungen geben zu
lassen.

Eines Nachts aber, als ich we-
gen der Hitze nicht schlafen
konnte und leise, um die ande-
ren nicht zu wecken, iber das
Deck schlich, um die Steme zu
betrachien, wurde ich Zeuge eines
aufschluireichen Gespriches. Es
waren Al Zasaar, der Schiffs-
meister und der Segelmeister,
die sich in leisem Tone in der
Heckkajiite besprachen, unter
deren gedffneter Luke ich zufdl-
lig stand. Mucksmiuschenstill
lauschie ich ithrem Gespéach.
Was ich dort horte, versetzie
mich, gelinde gesagl, in betrichi-
liche Aufregung, ging es doch
darum, die Mannschaft im

Je eine so selbstmdrderische Reise
antreten.

Ich war so erschrocken iiber die-
ses Vorhaben, daB ich bei nich-
ster Gelegenheit Riicksprache
mit Sheenelle hielt.

Die Navigatorin war vollkom-
men meiner Meinung und ent-
hiillte mir, daB der letzte Punkt
ihrer Berechnungen die Insel
Pailos war, seitdem habe sie von
Al Zaasar keinen Auftrag mehr
bekommen.

Wir beschlossen beide, die Kernt-
nis von dem Vorhaben des Eig-
ners fiirs erste fiir uns zu behal-
ten, bei passender Gelegenheit
aber Al Zasaar vor versammel-
ter Mannschaft zur Rede zu stel-
len.

Weiter westwirts ging die Rei-
se, viele Tage lang, bis wir in
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skrupellosen Kaufmannes
ausgeliefert, konnten wir alle
nichts weiter tun, als die Befeh-
le des Schiffsmeisters auszufiih-
ren und zu hoffen, daB der schwin-
dende Proviant das Schiff eines
Tages zur Umkehr zwingen
wiirde. Was dann weiter mituns
geschehen wiirde, dariiber woll-
ten wir nicht nachdenken.

Das Weter wurde schlechter.
Tage und Nichte verschmolzen
in einem unwirklichen Grau, und
die eintdnigen Stunden wurden
von dem eintonigen Gemurmel
des Windmachers und den war-
nenden Schreien der Albatrosse
begleitet.

Uber uns verschwanden fremde
Steme im Zwielicht, so daB selbst
Sheenelle nicht mehr zu bestim-
men vermochte, wo wir uns be-
fanden. Ich stand wie geldhmt



am Ruder; schwer wurden die
Glieder und Gedanken.

Eines Tages jedoch schreckie
uns der Schrei des Ausgucks
auf, daB ein Segel aus dem grau-
en Dammerlicht hervortrete - und
richtig, da kam ein Schiff direkt
auf uns zu.

Alle Leute rannten an Deck und
betrachteten mit offenen Miin-
demn ein quadratisches, blutro-
tes Segel, welches sich iiber eine
Ant Galeere spannte, deren
Bauweise mir vollig unbekannt
war. Wildes Getrommel schall-
te zu uns heriiber, Pfeifen und
Schreie lieBen uns das Blut in
den Ademn erstarren, so daB wir
reglos zusahen, wie das Schiff
ndherkam.

Der Schreckensruf “Giildenlén-
der!” aber weckte uns endlich
auf, und als wir auf dem Segel
die Zeichnung eines schwarzen
Raubvogels, der eine Taube in
den Fingen hielt, ausmachten,
wuBten wir, dal wir Piraten vor
den Bug geraten waren.

In fieberhafter Eile wurden Waf-
fen verteilt, denn nun ging es
ums nackte Uberleben, und wir
machten uns bereit, unsere Haut
so teuer wie moglich zu verkau-
fen. Schon war das Schiff heran,
kreuzte unseren Kurs, die Ruder
wurden eingezogen, und frem-
dartig gekleidete Minner starr-
ten zu uns heriiber, nicht minder
fassungslos als wir selbst.
Plotzlich, ich erinnere mich ge-
nau, hallte ein ohrenbetiuben-
der Donnerschlag vom Himmel,
der Wind erstarb, und unsere
wie des anderen Schiffes Segel
hingen schlaff und bewegungs-
los von den Masten herunter.
Ein tiefes, leises Grollen folgte.
Gleich darauf ertdnte ein wun-
derlicher Laut, wie ein scharf
ausgesprochenes Wort; ob
WindstoB oder was auch im-
mer, ich vermochte den Ursprung
dieses selisamen Gerdusches
nicht zu ergriinden. Beide Schif-
fe diimpelten in der spiegelglat-
ten See, unfahig, nur einen Kno-
ten Fahrt zu machen.

Der Angstschrei eines Matro-
sen, der panisch nach - oben
deutete, riB uns aus unserer
Lethargie, und wir wandten un-
sere Blicke nach oben, zu den
Mastspitzen. Die einzigen Ge-

rdusche riihrten von den Sturm-
warnem, die schreiend iiber den

| Schiffen kreisten, wihrend die

Mastenden in einem unwirkli-
chen blauen Feuer zu gliihen be-
gannen. “Bei den gnidigen
Gottern,” fliisterte eine Matro-
sin neben mir, “nun ist es aus
mit uns - der Herr der Meere hat
unsere Schiffe den Stiirmen an-
empfohlen!”

Um die beiden Schiffe, weithin
sichtbar auf der vollstindig gglat-
ten Wasserfliache, begann die
See sich leicht zu krduseln. Wir
alle waren wie geldhmt, als plotz-
lich eine Gruppe blauer Delphi-
ne aus dem Wasser brach. Thr
aufgeregtes Geschnatter klang
wie schadenfrohes Geliichter. Mit
einem Mal aber verstummien
sie, als ein groBer weier Artge-
nosse in ihrer Mitte auftauchte.
Priifend musterte er die Schiffe.
Auf dem giildenlindischen brach
nun wilde Panik aus. Wir sahen,
wie die Ruder eilends wieder

| jenes Auftauchen der Sturmwar-

ner nicht von ungefdhr gekom-

men war. Rasend schnell ver- |

finsterte sich der graue Himmel,
es wurde tiefste Nacht, und aus
den brodelnden Wolken zuck-
ten bléduliche Blitze.

Ich packte Sheenelle, die neben
mir stand, am Arm und duckte
mich vor dem rasenden Wind,
dernun aufkam, und unsere Ma-
sten wie Holzlein umknickte,

. Haushohe Wellen brandeten iiber
| die “Wels”. Al Zasaar wurde

aus den Luken fuhren und sich |

die Galeere langsam und schwer-
fillig in Bewegung setzte und
schlieBlich nach Steuerbord
enteilte.

Die Delphine waren kurz darauf
wieder verschwunden, und das
Wasser lag schweigend und be-
wegungslos da, wie zuvor. Unser
Schiff, auf Wind angewiesen,
vermochte sich keinen Deut vom
Fleck zu bewegen. Schwer und
driickend lastete die feuchthei-
Be Luftauf uns, sodaB wirallein
SchweiBl gebadet waren. Plotz-
lich schlug ein bldulicher Blitz
nur etwa 5 Zoll vor unserer Bord-
wand ein. Wilde Panik erfaite
die Mannschaft, wild schreiend
rannten die Leute durcheinan-
der. Zwei Matrosen sprangen,
die Augen wie irre verdreht, in
die See.

Eilig rannten wir herbei, ihnen
Stangen und Seile zuzuwerfen
und sie auf das Schiff zu ziehen,
doch vergebens, als wir die
Bordwand erreichten, waren sie
schon versunken, einzig ein paar
Luftblasen stiegen aus den Tie-
fen empor.

Ein gespenstischer kreisrunder
Wolkenwirbel von tiefschwar-
zer Farbe, gleichsam aus dem
Nichts aufgetaucht, bewies dann
im nidchsten Augenblick, daB
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von einem michtigen Brecher
tiber Bord gespiilt, er verschwand
in den Fluten. Mein letzter wir-
rer Eindruck aber, bevor auch
Sheenelle und ich ins Meer ge-
rissen wurden, war der Anblick
einer bizarren Wolke, in der ich
wahrhaftig einem menschlichen
Antlitz gleichende Ziige erkarn-
te. Durch das Tosen des mit un-
glaublicher Gewalt tobenden
Sturmes und das Bersten des
Holzes meinte ich zudem fiirein
paar Herzschliige ein tiefes nicht-
menschliches Lachen gehort zu
haben, aber in diesem Chaos
war das nur ein fliichtiger Ein-
druck, den ich nicht beschwd-
ren mochte. Was weiter geschah,
verschwimmut in meiner Erinne-
rung zu wirren, wechselhaften
Eindriicken: Mal schluckte ich
Wasser, und just, als ich zu er-
sticken drohte, packte mich eine
Hand, und ich atmete gierig Luft
in meine Lungen, dann wieder
kidmpfte ich unter Wasser mit
dem Tode, tauchte auf in das
briillende Toben des Orkans.
SchlieBlich spiirte ich etwas
GroBes und Festes unter mir, an
das ich mich klammerte, bevor
ich das BewubBtsein verlor.
Spéter habe ich dann erfahren,
daB es Balthar war, der mich auf
eine groBe Planke zog und mir
so das Leben rettete.

Wie lange dieser Zustand zwi-
schen todesdhnlichem Schlafe
und Wachheit dauerte, vermag
ich nicht zu sagen. Ich erinnere
mich an fiebrige Visionen rot-
gliihender, schnellkreisender
Steme iiber einem schwarzen
Himmel, an das griine Zwielicht
unendlicher Tiefen unter mir und
an das zutrauliche Gekecker von
Delphinen, die mich um-

schwirmten und mich aufmerk-
sam betrachteten. Der erste kla-
re Eindruck war schlieBlich der,
daB ich, auf festem Boden lie-
gend, kiihle, beruhigende Hin-
de auf meinem Gesicht spiirte
und das vertraute Gerdusch von
Wellen horte, die auf Sand lau-
fen. Miihsam setzte ich mich auf
und blickte in die blauen Augen
Sheenelles, die mich mitermun-
ternden Worten aufforderte, Was-
ser zu trinken, das sie mir in ei-
nem groBen gefalteten Blatt dar-
bot. Nach einigen Schlucken
fiihite ich mich besser, und noch
taumelnd erhob ich mich und
sahineiniger Ferne Balthar, wie
er am Ufer stand und auf das
Meer hinaussah. Von Sheenelle
erfuhrich, daB wir drei wohl die
einzigen waren, die den Sturm
iiberlebt hatten. Was fiir eine -
Insel es war, die nunmehr unser
Hafen und unser Obdach ge-
worden war, wuBten wir aber
nicht zu ergriinden, nur da8 wohl
noch kein Aventurier diese
Gestade betreten haben mochte.
So wich meine Freude iiber mein

' geschenktes Leben nur allzu-

schnell der niederschmetternden
filr immer Gefangene dieses un-
bekannten Eilandes sein wiir-
den, und daB wir, durch unser
ungliickliches Schicksal anein-
ander gefesselt, wohl niemals
wieder die Heimat sehen wiir-
den.

Aber wie so oft iiberwiegt in
solchen Siwmationen der Wille
zum Uberleben; und so zwang
ich mich, nachdem ich meine
Verzweiflung einigermaBen
iiberwunden hatte, den anderen
bei der Emrichtung einer provi-
sorischen Hiitte aus groBen Pal-
menbléttern, in unmittelbarer
Nihe des Strandes, zu helfen.
Uber unsere Eméhrung brauch-
ten wir uns wohl vorerst keine
Sorgen zu machen, fing doch
direkt hinter dem Strand ein
Giirtel iippiger Vegetation an:
groBe Palmen mit wohlschmec-
kenden Niissen und vielerlei Ge-
striucH mit Beeren und Friich-
ten.

Eines Tages, nachdem wir uns,
so gut es ging, eingerichtet hat-
ten, beschlossen wir, das Innere
der Insel, das von einem gewal-



tigen Berg beherrscht wurde, zu
erkunden. Vielleicht fdnden wir
wilde Ziegen oder anderes Ge-
tier, deren Milch und Fleisch
uns gut niitzen wiirden, oder gar
menschliche Lebewesen, die uns
helfen kdnnten, unserer unfrei-
willigen Gefangenschaft zu
entgehen. Wohl ausgeriistet mit
Niissen und Beeren sowie dem
Wasser emer am Strand entsprin-
genden Quelle, machten wir uns
also auf den Weg, zum Teil voller
Hoffnung, zum Teil voller Ban-
gigkeit vor dem, was wir vorfin-
den mochien.

Tatsdchlich hitte die Landschafi
sehr reizvoll sein konnen, wiére
unser Aufenthalt nicht ein er-
zwungener gewesen. Dichte,
schattige, von den Schreien
fremdaruger Vigel erfiillle Wald-
stiicke, durch die wir uns miih-
sam hindurchkdmpfen muBien,
wechselten mit sonnenbeschie-
nen Lichtungen, auf denen zahl-
lose buntschillernde, faustgro-
Be Bliiten trige im Licht einer
satten Sonne trdumten. Von fin-
gerlangen, metallisch schim-
memden Libellen umschwirm-
te Quellen sprudelien aus briun-
lichen Felsformationen, die zur
Inselmitte hin zu einem Berg
anstiegen.

Doch wer kann unser Erstaunen
ermessen, als wir unvermittelt
in dieser Wildnis auf die Reste
einer gepflasterien Strae stie-
Ben, die schnurstracks auf eine
Bresche in den Felsen zufiihrie.
Kurz entschlossen, wenngleich
klopfenden Herzens, folgten wir
dem Weg, gespannt darauf, wohin
er uns bringen mochte. Nach ei-
niger Zeit lichteten sich die
Wilder, und kaum hatten wir
den FelsdurchlaB durchmessen,
als sich uns ein faszinierender
Anblick bot: Im Scheine der
Abendsonne sahen wir auf die
uberwucherten und malensch
verfallenen Triimmer einer gro-
Ben Stadt, die sich an die Hiinge
eines Talkessels schmiegten. Die
StraBe fiihnie als Hauptweg durch
die Mitte der Siedlung, deren
hohe, verfallene Hauser, einst
aus weiBem Stein erbaut, unter
der Last von wildem Wein, Efeu-
ranken und Biischen schier be-
graben waren. Nur der melan-

cholische Gesang zahlreicher
Vogel durchdrang die bedriik-
kende Stille dieser Szenene. Die
Ausdehnung der Stadt war be-
trachtlich. Nie hitten wir damit
gerechnet, auf einer Insel fern
jeglicher Zivilisation auf einen
solchen On zu treffen.

Beklommen durchschritten wir
die holprigen Gassen, lugten
durch die nackien Fenster in
einige Hiuser, erschraken iiber

betrachteten schweigend die be-
eindruckende Architektur.

SchlieBlich fiihrte die StraBe zu
einem hohen, friesgeschmiick-
ten Gebiude, durch dessen Siu-
lenreihen der Wind strich. Wie-
wohl die steinemen Verzierun-
gen ldngst verwittert und iiber-
wuchert waren, daB man kaum
etwas zu erkennen vermochte,
lieB doch die Erhabenheit der
Anlage keinen Zweifel daran,

= =

die Hohe der Tiiren und wun-
derten uns iber die Proportio-
nen der Gebédude. Alles schien
uns kaum fiir den menschlichen
Gebrauch geeignet, hier war ein
Fensterloch auBergewdhnlich
hoch, eine bronzene Tiirklinke
fand sich just in Augenhohe,
war aber von so ungewdhnli-
cher Form, als sei sie keinesfalls
fiir menschliche Hinde geschaf-
fen.

Insgeheim griibelte wohl ein je-
der von uns dariiber nach, welch
merkwiirdige Bewohner diese
Stadt einst beherbergt hatte, und
diistere Befiirchtungen misch-
ten sich mit Neugier, doch sprach-
en wir nicht iiber unsere Vermu-
tungen und Angste, sondern

daB es sich bei diesem Bauwerk
um einen Tempel gehandelt ha-
ben muBte. Zwar iiberkam uns
zuniichst der stille Zweifel, ob
es raisam wire, in das Heilig-
tum eines unbekannten Gotzen
zu steigen, doch schlieBlich
obsiegte der Forscherdrang: Bal-
thar machte den Anfang und trat
mutig durch das hohe Portal.
Die Winde muBten einst mit
prichtigen Malereien verziert
gewesen sein, doch hatte Sati-
nav sein mitleidloses Werk ge-
tan: Die Farben waren abgeblit-
tert, und es lieB sich nicht ein-
mal mehr erahnen, welche Motive
die Fresken einst gezeigt hatten.
Der Raum, den wir durchma-
Ben, war von hohen, baumdik-
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ken Sdulen aus weiem Marmor
flankiert. In seiner Mitte befand
sich ein gewaltiger Treppenab-
gang, der in schwarze Finsternis
fiihrte. Auch die GrBe der Trep-
pe, die Abmessungen der Stu-
fen, ihre teils unregelmiBigen
Abstinde verunsicherien uns,
denn sie vermittelten wie alle
Bauten der Stadt das unbestimm-
te Gefiihl, daB hier keine ge-
wothnlichen Menschen, sondemn
vielmehr die anscheinend rie-
senhaften AngehOrigen eines un-
bekannten Volkes einst ihre
Wohnstétte hatten.

Nachdem wir uns wortlos ange-
schen hatten, entziindete Bal-
thar einige Fackeln, die wir uns
gefertigt hatten, und wir mach-
ten uns an den Abstieg, neugie-
rig darauf, welche Geheimnisse
oder Erkenntnisse dort unten un-
serer harrten.

Heute erscheint mir unser Mut
als Tollkiihnheit, aber was wagen
wir nicht alles, wenn wir glau-
ben, nichts mehr zu verlieren zu
haben?

Der Abstieg kostete uns betrdcht-
liche Miihe, mehr kletternd als
gehend bewegten wir uns vor-
sichtig iiber die bemoosten Stu-
fen treppab, notdiirfiig die Dun-
kelheitmit unseren Fackeln ver-
treibend. SchlieBlich fiel ein blau-
er Schimmer auf die Stufen, und
in seinem Licht erblickten wir
ein riesiges, aus dem Felsen ge-
hauenes Portal, das mit kunst-
vollen blauen und roten Male-
reien verziert war. Das Licht
stammte von einer Offnung in
der Decke und tauchte den gan-
zen Raum in einen unwirklichen,
mystischen Schein, so daB wir
einige Zeit brauchten, um unse-
re Augen daran zu gewd&hnen.
Laute des Staunens und der
Ehrfurcht entrangen sich unse-
ren Kehlen, als wir die Wunder
schauten, die sich uns nun of-
fenbarten.

Wir blickten auf einen O, den
zuvor wohl kein Mensch jemals
zu Gesicht bekommen hatte. Vor
uns ffnete sich ein riesiges kreis-
rundes Gewdlbe, in dessen Mit-
te ein ebenfalls kreisrunder See
lag. Um den See herum standen
etwa dreiBig goldene Statuen,
jede mehrere Schritt hoch und



von einer Gestalt, die nur ent-
femt an menschliche Umrisse
erinnerte. Dies mochien wohl

Abbilder der verschwundenen |

Erbauer der Stadt sein. Schlank,

hochgewachsen und feingliedrig, |

ja filigran wirkten ihre Kérper-
formen, ihre emsten, bértigen
Gesichter blickten aus iibergro-
Ben pupillenlosen Augen streng

auf das Gewiisser. Jeder der |

Waichter hatte vier lange Arme,
die mehr Gelenke aufzuweisen
schienen, als man es vom Men-
schen kennt. In ihren Hinden
hielten sie Waffen oder Gerit
von bizarrer, beunruhigender
Form.

Das Erstaunlichste aber war der
See selbst. Das Wasser schim-
merte in einem Blau, das ich nie
zuvor und nie wieder danach in
solcher Intensitit und Kraft ge-
schen habe. In seiner Mitte er-
hob sich ein kreisrundes Podest,
mit dem Ufer nur durch eine
zierliche Briicke verbunden, die
fugenlos war, als habe man sie
aus einem einzigen Stiick Stein
gehauen.

Auf dem Podest erglanzie im
Schein des Wassers die ver-
schwenderische Pracht wvon
funkelnden Edelsteinen und
goldenen Schitzen, da8 uns
schlichtweg die Worte fehlten.
Dahinter aber erhob sich dro-
hend das riesige bronzene Ab-
bild eines der abscheulichsten
Bewohner der wéBrigen Tiefen
- ein haushoher, achtarmiger
Krake mit scheuBlich aufgeris-
senem Papageienschnabel, der
in vieren seiner drohend ausge-
streckien Fangarme ebenfalls
bronzene Statuen verschiedener
Machant hieit. Ich konnte die
Umrisse dieser Figuren nicht
genau ausmachen, aber ich mei-
ne, neben einem Risso auch zwei
menschenihnliche erkannt zu ha-
ben, dazu ein fremdartiges Ni-
xenwesen.

Der Oktopode also schien der
abschreckende Wichter des
Schatzes zu sein, von derselben
Arn, wie auch manche Volker
des Siidens ihre Kultstitten mit
grausigen Figuren zu schiitzen
versuchen.

Welche Kreaturen hatten hier
wohl vor Urzeiten ihre fremdar-
tigen Rituale gefeiert? Wohin

| legendire Horas in seinem gan-
| zen Reich nicht hiitte zusam-

" diirfen diese Gaben, die vor un-

waren sie schlieBlich verschwun-
den und warum?

Eine der stirksten Krifte des
Menschen ist die Neugier, und
so iiberquerten wir die Briicke
und betrachteten ehrfiirchtig die
wunderbaren Schitze: Da wa-
ren Korbe voller Edelsteine von
ungewohnlicher GroBe und
Feuer, Gefie mit Goldsand, der
mit funkelnden Diamanten durch-
setzt war, fausigroBe Perlen, die
wie Seide gldnzten, armlange,
mit Rubinen geschmiickte Vo-
gelfedem und silberne Spangen,
an denen blduliche Aquamarine
glanzten, Korallenstiicke von
erlesener Schonheit in goldene
Ringe eingearbeitet und bléu-
lich schimmemde Muscheln
kunstvoll an silbernen Ketten
aufgezogen; kurz gesagt, eine |
derartige Anhiufung von Kost-
barkeiten, wie sie selbst der

menbringen kdnnen.
Fassungslos besahen wir uns die
unermeBlichen Schiitze, als Shee-
nelle plotzlich in eine Art Tran-
ce verfiel und, langsam den Ober-
korper hinund herwiegend, eine
Arn Singsang in einer Sprache
anstimmte, die mir génzlich un-
bekannt war. Alles Riitteln und
Schiitteln war vergebens, sie
schien uns gar nicht zu bemer-
ken.

Kurze Zeit spiter aber kam sie
zuunserer Erleichterung wieder
zu sich. Verwunden blickte sie
uns an, faBte sich aber sofort
wieder und sagte bestimmt: “Wir

denklicher Zeit fiir einen ande-
ren hier dargebracht wurden, zwar
bewundemrn und beriihren, nicht
aber nur eine Perle, ein Gold-
kom entwenden! Diese Schitze
sind nicht fiir sterbliche Hande

' bestimm!”

Balthar, den ein groBer Kristall
von ganz besonderem Feuer be-
sonders zu faszinieren schien,
erhob sofort Einspruch: “Wen
soll es in dieser von den Gottern
verlassenen Gegend wohl st6- |
ren, wenn der ein oder andere
Beutel fehit?” |
Sheenelle aber schiittelie ent-
schieden den Kopf und beharrte |
nachdriicklich darauf, daB es
unseren Hinden verwehrt sei,
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" der Aberglaube sie zu ihren Wor-

| stall lag. So lieBen wir seufzend

. Am niichsten Morgen - trotz der

| hindern!”

| angekommen durch das riesen-

die Opfergaben von diesem hei-
ligen Orte zu entwenden.

Mir lief ein Schauder iiber den
Riicken, als ich des Emstes in
ihrer Stimme gewahr wurde, und
ich war mir sicher, daB nicht

ten bewog. Ich bemiihte mich,
den Hiandel der Gefihrten zu
schlichten: “In unserer Lage ist
dies alles nur wertloser Tand.”
In der Tat hiitte ich wohl fiir ei-
nige Ziegen oder anderes ge-
nieBbares Getier den ganzen
Reichtum geme hergegeben; die
Binsenweisheit, daB man Gold
nicht essen kann, schien an die-

sem Orn so wahr wie nirgends
sonst. SchlieBlich schien auch
Balthar dies einzusehen, obwohl |
ich bemerkie, daB sein Blick noch |
immer begehrlich auf dem Kri-

die kostlichen Geschmeide zu-
riick und beschlossen, in einem
der verlassenen Hiuser zu iiber-
nachten, um unsere Erkundung
am niichsten Morgen fortzusel-
Zemn.

DrauBen empfing uns der milde
Schein des Madamals, und wir

beschlossen, die laue Nacht in
einem der Hauser zu verbrin-
gen, fiirchteten wir doch nicht
langer, auf einen der seltsamen |
Bewohner zu stofien, die die Stadt |
wohl schon vor langem aufge- |
geben haben muBten. I

befremdlichen Umgebung hatte
ich tief und fest geschlafen -
weckte mich Sheenelle aufge-
regt mit der Mitteilung, daB
Balthar verschwunden sei. “Ich
glaube,” sagte sie in einem Tone,
der mich aufhorchen lieB, “da8
Balthar in die Grotte geschli- |
chen ist, um sich doch an den
Opfergaben zu bereichen. Um
seines Lebens willen miissen wir
sofort versuchen, dies zu ver-
Unter groBer Eile rannten wir zu
dem verfallenen Tempel, klet-

terten voller Hast die Stufen hin-
unter und rannten keuchend unten

hafte Portal in die Grotte. Und

tatsdchlich fanden wir Balthar,
er kniete auf dem Podest und
wiihlte inden kostbaren Kleino-

dien. Auf unseren Zuruf erhob
er sich, zwei schwere Beutel in
seinen Hiinden haltend. “Um der
Gotter willen, 1a8 ab von dei-
nem Diebstahl, Unseliger!” rief
Sheenelle, und ihre Stimme war
so voller Angst, daB selbst mir
eine Ginsehaut den Riicken hin-
unterlief. Balthar aber schiittel-
te den Kopf und betrat die Briic-
ke, als ihn ein ohrenbetiuben-
des Knacken und Schaben, das
ploizlich das ganze Gewdlbe er-
fiillte, verharren lieB.

Ihr gnidigen Gotter, seit jenem
Tage gehe ich mit anderen Augen
durch die Welt - keiner opfert
dem michtigen Herm der Mee-
re regelmiiBiger und demiitiger
als ich. Denn alles, was ich bis-
her erlebt hatte, der unwirkli-
che, gespenstische Sturm, das
Antlitz in den Wolken oder der
Klang des gtutlichen Wortes in
der Stille - das alles kénnte auch
Einbildung gewesen oder mei-
ner iiberreizten Phantasie ent-
sprungen sein. Hier aber, im
blauen Zwielicht der Grotte,

| wurde ich Zeuge des Wirkens

des michtigen Meeresgottes.
Voller Entsetzen sah ich, wie
sich der bronzene Krake zuerst
unbeholfen, dann aber sicherer
werdend, zu bewegen begann.
Seine ekelhaften Fangarme reg-
ten und kriimmten sich. Lang-
sam, beddchtig und doch ziel-
strebig schliingelte sich einer der
Arme auf den Magus zu. Bal-
thar stieB einen entsetzten Schrei
aus und lieB die Beutel fallen,
schien sonst aber zu keiner Be-
wegung fahig.

Die Sickchen aber versanken,
allen menschlichen Erfahrungen
zum Trotze, nicht inden Fluten,
als sie von der Briicke fielen,
sondern verharrten bewegungs-
los auf der Wasseroberfliche.
Von namenloser Furcht geschiit-
telt, muBte ich mitansehen, wie
lerisch um Balthars Taille legte,
wihrend ein anderer die beiden
Beutel packte und zuriick auf
das Podest legte. Des Magus’
schrillé Schreie begleiteten mich
auf dem Weg in die Ohnmacht -
und mir Boron, der Herr des
Schlafes, wirre Visionen schick-
te:



Ich sah mich selbst auf dem Boden |
der Grotte liegen, dann wander-
te mein Blick zu dem See in
ihrer Mitte, und undeutlich und
verworren beobachtete ich, wie
sich das Wasser krduselte und
ein hochgewachsener, breitschul-
triger Mann mit wallendem,
weiBem Haar, einem krausen,
gischifarbenen Bart und den eben-
méBigen Gesichtsziigen uralter
Statuen, gekleidet nur in ein tief-
blaues Gewand, dem Wasser ent-
stieg. Ich sah Sheenelle auf die
Knie sinken und den Fremden
sich der Navigatorin nihern.
SchlieBlich stand er vor ihr und
streichelte ihr in viiterlicher Weise
iiber den Kopf. Ich horte eine
sanfie Stimme zu ihr sprechen,
das Rauschen eines Baches an
einem Sommertag, doch konnte
ich keines der Worte verstehen.
Mein Blick wanderte zu dem
abscheulichen Bronzekraken, der
nun wieder ganz starr dastand,
als hditte er sich nie bewegt. Voller
Entsetzen bemerkie ich jedoch,
daB er nun eine glinzende Sta-
tue mehr in seinen Fangarmen
umschlungen hielt, und ich er-
kannte erschreckend klar Bal-
thars angstverzerrie Ziige. |
Alsdann wandte sich der Frem-
de um, und seine meerdunklen
Augen ruhten auf mir. Sein Blick
drang tief, bis auf den Grund
meiner Seele, mir aber war es,
als zogen diese Augen mich an,
als zbgen sie mein Innerstes zu
sich. Im gleichen Moment fiel
ich in einen anderen Traum, ich
flog, nein, ich glitt dahin, schwe-
relos und frei durch tiefgriine
Grotten, mit seltsam leuchten-
den Pflanzen bewachsen,
schwebte iiber unermeBliche
dunkle Tiefen, aus denen ein
eisiger Schauer wehte, begleitet
vom unbekiimmerien Geschwiitz
zahlreicher Delphine. Hoch iiber
regenbogenfarbene Korallenrif-
fe und hellblaue, sormenbestrahl-
te Muschelbidnke ging die ra-
sende Fahrt, vorbei an sich um-
werbenden Walen, deren riesen-
hafte Flossen das Wasser peitsch-
ten. Ich sah Lebewesen auf dem
Grunde der Meere, deren Art
mir teils Schrecken, teils Be-
wunderung einfloBie: Riesige,
tentakelbewehrte Seeanemonen, |

die Fische mit zuckenden Lich- |
tern an ihren Armenden anlock- |

ten, silberne Haie, die wie Spee-
re iiber den Grund dahinflitzten,
Muriinen, groB wie Schiffe, deren
bose, lidlose Augen starr aus
dunklen Hohlen hervorblitzten.

| Ich sah riesige Schwiirme von
| allfarbigen Fischen, die mit

emsten Gesichtern iiber tiefe Ge-
heimnisse nachzusinnen schie-

nen. Ein tiefes, ewiges Rauschen |
| erfiillte meine Ohren. Ich erblick- |

te Seeschlangen im Kampfe mit

| ekelhaften Krakenwesen, sah,
| wie griinliche Blasen aus finste-

ren Grundlichem emporstiegen,

| flog iiber algeniiberwachsene |

Schiffswracks, an deren Masten
sich melancholisch dreinschau-
ende Seepferdchen im Takt der
Stromungen wiegten. Gleich

| darauf glitt ich iiber die Ruinen
| versunkener Stidte, deren wei-

Be, zerborstene Marmormauern

ganz und gar von blutroten |
Korallen iiberwachsen waren, |

und deren zerschlagene Tempel
untergegangene Mysterien be-
herbergten.
Necker bei ihren wunderlichen
Reigen auf sonnenbeschienenen
Sandbdnken, tauchte empor,

durchbrach die Wasseroberfld- |
| che und sah, wie sich schwarze
Sturmwolken bildeten und auf ;

ithrem rasenden Lauf iber die
unendlichen Meere Schiffe wie
Spielzeug umherschleuderten,
sah, wie titanische Wellen mich-
lige Stidie zertriimmerten, ver-
nahm die Schreie der Ertrinken-
den und horte dabei ein tiefes,
unmenschliches, glucksendes

| Lachen im Geheul der Orkane.

Ich erspéhte in meinem Traume
goldene Hafenmetropolen, die
nicht in unserer Zeit und unse-
ren Lindem lagen, horie den
ehrfiirchtigen Gesang riesiger
Prozessionen blaugekleideter
Priester, die von blumenge-
schmiickten Kais Schalen vol-
ler Edelsteine ins Wasser kipp-
ten. Ich sah, wie sich Biche und
Fliisse durch Wiisten quiilten und
wie sich die felsigen Einiden
langsam zu begriinen begannen.
Gleich darauf tauchte ich wie-
der ein in das ewige Rauschen
und das griine Zwielicht der welt-
umspannenden Ozeane.

Der letzte Eindruck, an den ich |

Ich beobachiete |

riesigen unterseeischen Tales,
still und majestétisch - mit gold-
farbigen Wasserpflanzen be-
wachsen und von rotlichen
Lavafelsen umschlossen, die von
phantastischen Korallen fiber-
wuchert warenund gegen deren
schiere Hohe die michtigsten
Gebirge Deres wie Sandhiigel
| wirkien. Riesige Schwirme al-
ler erdenklichen Fische und Wale
durchschwammen das bl4uliche
Wasser und schwebten iiber den

| Klippen wie groteske Vogel. Vier
|

unvorstellbar michtige Srémun-
gen trafen dort wie FluBmiin-

| einen gigantischen Strudel, auf
| dessen Spitze ein groBer, frem-
| dartiger Palast, ganz aus Bem-

und von groBen Gruppen Del-
‘ phinen aller Arten bewacht
| wurde. Ich schwamm ohne ei-
genen Willen auf den Palast zu,
dessen titanische AusmaBe mir

erst beim Niherkommen bewuBt |

wurden. Ich sah zahllose Nek-
| ker und fremdartige Nixenvol-
ker, die die endlosen Gemicher
bevblkerten, horte den verfith-
rerischen Gesang der Wasser-
feen und erblickte in einem
! Raume jene Gestalt aus der
Grotte. An einem ‘Fenster ste-
hend, schaute der blau Gewan-
dete nachdenklich auf das Tal.
Bediichtig durchstreifien seine
‘ Finger den meerschaumweiBen
Bart. Alsich dem Wesen niher-
kam, wandte es sich um, und
wieder traf mich dieser Blick
| aus seinen zeitlosen, unermeB-
| lich tiefen und dunklen Augen,
und ich erkannte mit einem Mal.
daB ich einem der Unsterblichen
gegeniiberstand. Voller Ehrfurcht
richtete ich meinen Blick auf
den Boden und flehte schluch-
zend um mein biBchen Leben.

Als ich wieder erwachte, blick-
te ich in Sheenelles Gesicht, die
sich iiber mich beugte. Trdstend
sprach sie auf mich ein: Mein
Flehen sei giinstig aufgenom-
men worden, und ich kéinne sogar,
wenn dies mein Wunsch sei, in
die Heimat zuriickkehren. Sie
selbst, so sagte sie weiter, habe
den Zweck ihres Daseins nun
erkannt und wolle an diesem
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dungen zusammen und bildeten |

und anderen Orten dem Herm
der Ozeane ein treue und stand-
hafte Priesterin sein. In der Tat
trug sie, als ich sie beim Aufste-
hen im Scheine des Madamals
betrachtete, die Kleidung einer
hohen Efferdpriesterin, und ich
getraute mich nicht zu fragen,
von wem sie diese erhalten hat-
te. Doch bedurfte es noch einer
Antwort?

Unerklérlicherweise befanden
wir uns beide wieder am Strand,
genau an dem Punkt, von dem
wir aufgebrochen waren. War
dies wirklich erst einen Praios-
lauf her?

Ich bat Sheenelle, mich auf dem
Heimweg zu begleiten, sie aber
schiittelte den Kopf und sagte,
daB dieser Weg nicht der ihr
vorbestimmite sei, sie wolle hier
bei ihrem Hermn bleiben. Mir
wiinschte sie alles Gute, und wir
sihen uns eines Tages sicher-
lich wieder. Mit diesen Worten
gab sie mir eine salzige Fliissig-
keit zu trinken, worauf ich so-
fort wieder das BewubBtsein
verlor.

Ich schlief lange und traumlos,
meinte aber fortwihrend zu glei-
ten und die Gespréche von Del-
phinen zu vemehmen, die sich
iiber meinen Zustand belustig-
ten.

Als ich endlich erwachte, lag
ich am Strand, umringt von meng-
biller Fischern, die sich nicht zu
erkldren vermochten, woher ich,
der seltsame Fremde, wohl so
plotzlich gekommen sei.

Seitdem habe ich die Meere nicht

1 mehr iiberquert, aber ich opfere

regelmiiBig dem Herm der Mee-
re, dessen Augen kurz auf mir
ruhten.

Ich habe seitdem ein anderes
Zeitgefiihl, ich mochte sagen,
eine Ahnung der Ewigkeit, be-
kommen, und diese Empfindung
ist immer dann besonders stark,
wenn ich in windigen Nichten
das Rauschen der Brandung am
Strand hére. Von Sheenelle habe
ich nie wieder etwas gehort, doch
ist mir bisweilen, als kénne ich
ihre Stimme im Klang der Wel-
len vernehmen, wie sie Lieder
zu Ehren des allmichtigen Ef-
ferd singt, und ich fiihle, sie ist
ihrem Herren nah.



Ich weiB nun, daB es ein Frevel
ist, sich wider den Willen der
Gotter aufzulehnen und sie durch
eitlesTuninZom zu bringen. Es
ist nicht IHR Wille, daB wir das
Meer der Sieben Winde iiber-
queren, unser Verzicht ist der
Preis fiir [IHREN Schutz.

Wachsam beobachten Krifte, die
sich unserer Vorstellung entzie-
hen, unsere kldglichen Versu-

che, sich gegen IHREN Willen |
aufzulehnen, und wie leicht sind |
unsere hochirabenden Untemneh- |
mungen zu vereiteln!

| Wir leben auf einem Stiick Land,

das fiir uns Menschen einen si-

cherer Kontinent, fiir andere Ge- |
schopfe ein kleines Eiland dar- |
stellt, und wir schippern mit |
unseren NuBschalen an den |
Rindern einer unfaBbaren und |

unendlichen Ewigkeit umbher,
deren unberechenbare Gewalt-
titigkeit und GroBe uns sofort
zu zerschmettern wiiBte, wiren
dort nicht bdndigende Krifte,
die uns wohlgesonnen zu sein
scheinen.

Dies sollten wir bei all unserer
Freiheit wohl bedenken, damit
nicht noch andere dasselbe
Schicksal erleiden wie die rest-

liche Besatzung der “Wels”. Wir
alle sind in der Gotter Hand!”

(Bericht des Seefahrers Inge-
rald Efferdtreu, niedergeschrie-
ben von lllessis von Havena,
Priesterin des allumfassenden,
allwissenden, allmdchtigen Ef-
ferd, entnommen den Tempel-
schriften zu Havena)

Mitstreiter gesucht!!!

Spéelrunde im Raum Hoxter sucht so einiges an
neuen Spielerinnen und Spielem, da unser Ver-
schieiB leider mal wieder sehr gro8 war (siehe
Av. Bote 39, S 11), sowie Kontak! zu anderan
Rollenspieiern in ger Umgegand.

Also, nehmt den magischen Hérknochen und
meidet euch schnell unter

Lars Herrmann, Birkenweg 39, 37671 Hoxter, |

= 052717225

Zwei DSA-Spieler suchen Meister (s 13.J) im
Raum Pinneberg.

Meidet such bel. Bjom Miiitzer, An der Wind-
mihie 10, 22880 Wedel, = 0410383165

An alle Rollenspleler In NUrnberg und Umge-
bung!

Still st es um Euch, v Rollenspieier, Nimberg
scheint eine einsame Insel tir DSA-ler Dochdas
kénnen wir (3 SpelerMeister) nicht glauben
Nimberger DSA-ler, meidet euch! Informations-
austausch oder gar Biidung einer neven Runde
ersehnt

DSAC “EMenzauber”, Jérg Pelietier, Alt-
mOhiweg 30, 90453 NOrnberg, = 0911637138

Mitstralter gesucht!

Junger DSA-Fan sucht Mitstreiter im Alter von
11-13 Jahren in Straubing. Schickt schned einen
Boten an

Julian Firsching, Schenkendorfistr. B0,
94315 Straubing, = 0842151917

Gesucht!

Zwei junge Heldinnen (14 J.) suchen Saufkum-
paninnen und -kumpane (12 - 16 J.) tir Spiela-
bende nach thorwalscher A1 im Sidosten Min-
chens. Auch die personifizierte Macht des
Schicksals in Form eines Mersters ist erwinscht
Bettina Doering, Asgardstr. 33, 81925 MOn-
chen u_Nina Kidckner, Mangfaliweg 8, 82251
Ottebrunn

Ich, Asim ban Nedim Bashi al bagoe, Trager des
héchstan Unauer Ordens und Kampfer des siok
zen novadischen Vokes, suche Gleichgesinnte
Mager, Kreger, Efen und Zwerge, um Aventu-
nien vor Zukdnftigen Getfafven zu schiwen Mek
det euch bei meinem irdischen Gegenstick:
Sascha Lusch, Burgemaisterstr. 24, 12103
Berlin

Achtung!

Von alien Freunden veriassene Elte u. Kriegerin
(beide ST 6 u. 29 J. alt) suchen neve Getdhnen
(Raum Gotlingen/Kassel), um zusammen die
Lander Aventuriens zu bereisen, und allen Ge-
fahren und Unbifien gemeinsam zu trotzen. Intar-
essients Abenteureninnen y Abenteurer, Danan
gutes Rollenspiel (ber Regeffuchsersi geft,
meiden sich bitte bel Brita (lsuverster Lekior -
Brita st richtig) SchOBler, Quersnburg 786,
34346 Hann MOnden, = 0554172482 (ab 197)

DSA-Runde sucht Mitspigiernnan und -spialer
im Alter von 11-14 Jahren

Meidet euch bei Fablan Rehbold, Bergstr. 45,
50171 Kerpen, = 022754123

Suche dringend im Raum Springa/Hannover/
Hamein DSA-Spweler tir eine neue Spielrunde
bzw. den AnschiuB an eine bestehenda Gruppe
Meidet euch bei Sven Riedel, Slediungsstr. 5,
31832 Springe, = 05044/4976

Maister Im Raum Trier gesucht!

Ein ruhmreicher Krieger, ein hitziger Abenteurer,
eine j@hzomige Achmad'sunni und eine (noch)
welfremde Tochter der Schneelfen suchen hdn-
denngend einen Weisen, der ihnen den Weg des
Schicksals weisl

Ellsabeth Esch, Im Sarkberg 14, 54296 Trier,
o 0651110229

Morbart BShm, Im Tiefen Tal 23, 91126
Schwabach

2wei sinsame Spieler suchen DSACs, Splelrun-
den und dhnich vereinsamte DSA-ler im GroB-
raum Nimberg

DSA-Gruppe sucht Mispieigrinnen und -speier
(15 - 18 J.) aus dem Raum Wihelmshavan und
Umgebung

Mara Albrecht, Kornstr. 25, 26389 Wilheims-
haven, = 04421/81480

Suche Heiden im Raum N-ER-ERH, die Lust aut
Abentever haben Kompleties Regewerk vor-
handen!

Char Oychphos, Hexer der 9. ST

Fred Berger, Cuxhavener Str. 95, 90425 Nomn- |
berg, = 0911/345912 (b 15%)

DSA-Mester sucht mutige Mitspielerinnen und -
mwm-?ﬂn,mm&mmmmmn
den Namenigsen firchten

Wenn iy flexbel seid und Uber ausreichend
Ausdaver fir lange Spelabende verigr, ruft
doch einfach an' Ralt DOnne, Bocholderstr.
93-95, 45355 Essan, = 0201679457 (ab 15%)

Hast du viel Geduld?

Der “Magnetc Circle”, bestehend aus 4 Madels
(15 J)), sucht noch zwei taplere Recken, die ‘
genug Geduid haben, mit uns durch Aventurien |
zu zishen Wenn du im Raum Krefeld wohnst und
lockeres Rollenspiel mit el SpaB und Phaniasie |
magst, dann meide dich be

Verena Jaeger, Gropperstr, 12, 47087 Kre-
feild, = 021517305484 oder Versna Planker,
Hutschmiede 3, 47807 Krefeld, = 02151/
. |
Achtung! |
Erahrener undkompetenter DSA-Maistar (18.J.)
sucht @ine Heidengruppe (ab 16. J. autwans) in
Krefeld. Ich spiele seit 7 Jahren DSA und bin mit
samtiichen Regeln vettraut. Ichwiirde mich auch
geme ais Spleler einer Runde anschiefen
Matthias Schissler, Rather Str. 26,

47802 Kreteld
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Vermischtes

An alle Besitzer der neuen Box “Gétter,
Magier und Geweihte"!

Wart auch ihr verzwaifelt, daB sich in der
Box kein Magiedokument fand? Das wa-
ren wir auch, bis der Computerdamon fir
Abhille sorgte.

Aut 4 5. DIN A4 findet der Zauberkundige
alle 200 Zauber inkl. Probs und Herkunf,
sowie alle Stabzauber, Hexenfilche und
diversa Rituale.

Alle 4 S fir nur DM 0,60 ( in Brietmarken)
+ gin mit DM 3 .- frankierter DIN A4 Um-
schiag (damit wir die schonen Blatter nicht
knickan mussen ...) bei: DSAC Knochen-
brecher, Martin Bauch, Beckenkreuz
64, 88471 Laupheim

Hoppia, da waren wir schneller - na, sei'’s
drum -, aber vielleicht sind die Magiebd-
gen von den Knochenbrachem ja schoner

ais die, de wir in dieser Ausgabe des
Boten anbisten; probierts es aus ... dia AA

Hilberiantreue aller Lander!
Kommt nach Burg Wmdsmmfmundmrg .
Yslitelden zu Tobrien! Wir erwarten stand-

naftie Recken, die bareit sind, firdiewahre |
Kirche ins Feld zu zighen,

Burger und Bauern bekommen daflr 2
Unzen reinen Goldstaubes, Abenteurer
sinen Fraibriet, Jarieltreue ihres schmutzi-
gen Goldes zu entledigen. Alle Adelige
die sich bal uns ainfinden, werden nach
dem Siege Hilberians reiche Lehen im
auferstandenen Sonnenreich zugespro-
chen bekommen! Jeden, der sich uns ant-
gegenstellt, wird der Zomn Praios’ hinweg-
fegen!

Prasiowyn Lowanger und Amelthon von
Ysilia

Schicit eine Beschreibung eures Heiden
sowie dessen Aktionen an: Helko Bren-
del, Drususstr. 3, 55411 Bingen (DM 1 -
RP beilegen).

Ach, weh| Barone, Reichsgenossen|
Haltet - Rondra mit uns - die Reihen ge-
schiossen!

Einst war's der Gierschiund Botsch, der
drangte, uns durch Wucherzinsen zwng-
t8. Jetzt sah ich Daimoni an der Wand, ein
Raiter raitet durch das Land. Der Briiggen-
mann, ein Moha, arg berlchtigt (wahri),
nun dréngt er auch den Freihermstand.
Sein Bote (sin gar erschrocklich Raiters-
| mann) durchstdbert all die Baronien, will
stehlen, was man dort erdacht, wenn nicht
ginig man zusammen steht.

Oh, wehe! Draimal wehel

G e ey |

| 'Llebe Leser, laBt Euch erkliren: I

|Nebenstehend findet Ihr einen hiibsch gezeichneten|
| farbigen Plan der Stadt Ilsur, aber kein Wort der Erkli-|

|rung. Warum dies?

| Der Herausgeber (die Fa. Schmidt Spiele) hat uns fiir|
Idlese Ausgabe des Boten noch einmal ein paar Farbsei-|
ten spendiert, und da wollten wir die einmalige Gele-|
genheit nutzen, den Stadtplan, der {ibrigens exklusivim

Boten erscheint, in Farbe abzudrucken. Fiir eine Be-
schreibung der Stadt Ilsur war im Boten Nr. 53 leider

] kein Platz mehr, so daB wir sie in der nichsten Ausgabe |

nachrmchen miissen.

Auch fiir einen Kommentar zu den Magiebogen hatl
|der Platz nicht gereicht - aber die sprechen hoffentlich|
| fiir sich selber. Darum hier nur einen herzlichen Dank|
| an Andreas Pfletschinger, der die arkanen Formulare in|
Imuhevoller Kleinarbeit zusammengestellt hat. Jl



| Stadt Fisur
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Bekanntmachung der Reichskanzlei R.A.
Im Namen Ihrer Exzellenz, Oberkanzleiritin Freifrau Yandelind von
Spogelsen-Ysilia, sei kundgetan, daB folgende Eintrige und Ande-
rungen zum Adelscalendarium mithin gesiegelt und giiltig nach des
Herm Praios Gesetz sind:

Zur Baronin von Gorbingen (DAR-1V.-18) ward emnannt die ehren-
werte Dame Galana Fay (Beatrix Melchinger, Eberhardstr. 66,
89073 Ulm), die Baronie Willbergen (TOB-I1.-9) ward dem Hermn
Pergamon zu Distelhain (Michael Maurer, Dreilinderring 22,
88212 Ravensburg) zum Lehen iibergeben.

Herr Rondralrik W. von der Tann (den Zwélfen zum Grufe, Walter)
darf sich fiirderhin Baron von Nordhag (HEL-1.-02) nennen (Ulrich
Kenter, Bucklestr. 76/20, Konstanz)

Zu Metenar (KOS-II1.-03) ward zum Edlen von Goldau erhoben der
Herr Thorgal von Trolleck (Frank Postler, Dellerner Str. 5, 96135
Stegaurach).

Der irdische Vertreter Seiner Hochgeboren Baron Wilbur Kornplotz
von Perlenmeer, Florian Don-Schauen, ist nunmehr héchstselbst
unter der Anschrift Nordstr. 12, 40699 Erkrath zu kontaktieren.

Ein jeder Schreiberling und Verweser, Herold und Reichskundler sei

— — — — — —— — —— — — — — — —

Ode an den ehrenwerten
Corrhenstein

Ein meuchlings gefihrter Dolch war des Herdan Pratas’

Verderben;
es tat thn der Corrfienstein beerben.
Ein verfdngnisvoller Pfeil lief den Meister des Bundes
sterben;
der Corrhenstein sollt’ Schwert der Schwerter werden.
Nun baut er auf dem Rfodenstein ein gildenes Heim,
der Bund des Schwertes leidet grofe Pein.

Es verschwand ofine Spur das Fraulein von AsK,
sie zu finden hatte der Corrfienstein Keine Hast.
Sammelt derweil Taler und Dukat -
firwahr, welch rondragefdllige Tat!

Es zittern vor thm Edelmann und Knapp ',
denn wagt sich einer und legt wider ifin Zeugnis ab,

schneiden ihm Corrfiensteins Schwergen flugs die Gurgel

ab!
Fragt ihr mich, der Schelm mehrt nicht Rondras Ehr'.
nein, mit dem Namenlosen buhlt er dagegen sefitr!

—— — e — e —————— —— — — ——

hiermit angehalten, selbige Addenda in das Adelscalendarium seiner hast du es auch weit gebrache,
Herrin oder seines Hermn zu inskribieren. i dia Nedlurhilllers flirs dareinstens farab,
) der so frech hohnt der Gotter Mache!
Im Namen Ihrer Exzellenz, Waldonia von Komngrund,
Scribentin Reichskanzlei R.A. Die Madasinger aus Phexgns Nack
T B e T — -
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